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IP世 � IP세상, 세상을 세움

미국 조세핀 코크런 부인은 집안일을 돌보는 집사를 고용했다. 

그런데 그 집사는 조심성이 없어서 코크런 부인이 아끼는 그릇을 자꾸 깨뜨렸다. 

부인은 하는 수 없이 직접 설거지를 하기 시작했다. 

그런데 설거지를 한다는 것이 쉽지 않았다.

코크런 부인은 어떻게 하면 설거지를 쉽게 할 수 있을지 골똘히 생각했다.

우선, 모터를 이용해서 냄비가 돌아가게 만들었다. 

접시를 냄비에 넣고 세제 물줄기를 뿌리면, 냄비가 돌아가면서 물줄기에 의해 

접시가 닦일 것이라고 생각한 것이다.

1886년 코크런 부인 아이디어 덕에 지금의 식기 세척기가 등장한 것이다.

식기 세척기
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새로운 모습의 <잎세>는 발명영재&차세대영재기업인 교육 전반에 대해서 전문적으로 심도 깊게 다루겠습니다. 

그리고 발명영재&차세대영재기업인과 그 가족의 살아가는 모습도 진솔하게 담아내겠습니다. 

<잎세>는 여러분의 참여 없이는 만들어 질 수 없습니다. 여러분의 적극적인 참여 기다리겠습니다.
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power people

<잎세>의	NEW	콘텐츠를	소개합니다

발명영재&차세대영재기업인 교육과 관련된 주제를 선정해서, 전문가와 선배 차세대영재기업인 의견을 알아보는 코너

차세대영재기업인이 후배들에게 하는 조언과 차세대영재기업인센터에 바라는 점 등을 진솔하게 담아본다.

발명영재 교육의 현주소를 살펴보고, 우리에게 주는 시사점과 개선점을 함께 알아보는 코너

해외 발명영재 교육 벤치마킹 코너 

발명영재&차세대영재기업인 교육 관련 업무를 하는 팀을 찾아가, 어떤 일을 어떤 마인드로 하고 있는 지 살펴본다.

한국발명진흥회 차세대영재기업인센터 전문위원 이행은 박사가 말하는 ‘영재와 창의성’

한국발명진흥회 차세대영재기업인센터 전문위원 이윤조 박사가 말하는 ‘영재와 역량’

한국발명진흥회 차세대영재기업인센터 전문위원 박기문 박사가 말하는 ‘영재와 진로’

발명영재&차세대영재기업인 부모의 자녀 교육 수기

발명영재&차세대영재기업인 교육 관련 궁금한 점을 Q&A 형식으로 풀어가는 코너

발명영재&차세대영재기업인이 롤모델로 삼는 기업인을 만나 성공 노하우, 기업가 정신 등을 들어본다.
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발명영재교육 정보지로
새롭게 선보이는 「잎세」 

노벨상은 1901년부터 시작된 세계에서 가장 권위 있는 상입니다. 이 노벨상을 가장 많이 수상한 민족은 놀랍게도 69억 세계 인

구에서 단 0.2%만을 차지하고 있는 유대인입니다. 유대인 노벨상 수상자는 전체 개인 수상자의 약 23%를 차지할 정도입니다.

유대인의 이토록 놀라운 성과에 대한 원인을 찾고자 다양한 연구가 있어 왔습니다. 그 중 가장 설득력 있는 설명 중 하나는 그

들의 독특한 교육방법이 창의적인 인재를 배출한 원인이라는 것입니다. 단순한 암기가 아니라 원리를 이해하고 스스로 문제

를 해결하는 능력이 향상되도록 하는 교육방식입니다.

지금은 창의적인 생각이 국가와 기업의 경쟁력을 좌우하는 시대입니다. 중동의 작은 유대인 국가 이스라엘이 세계에서 강력

한 영향력을 발휘하는 것은 창의적 인재들의 활약 덕분입니다. 특허청과 한국발명진흥회는 공립학교뿐 아니라 유수 대학인 

KAIST・POSTECH과 공동으로 미래 한국의 핵심 동력이 될 창의적이고 지식재산 마인드를 갖춘 창의적 인재의 조기 발굴 육

성에 공을 들이고 있습니다. 

이러한 노력의 일환으로 발간된 ‘IP 세상’, ‘세상을 세움’을 의미하는 IP-世(잎세)는 지난 1년간 차세대영재기업인 학부모와 교육

생 및 영재교육 관계자를 위해 영재자녀 양육방법 및 영재·창의성 교육에 관련된 유익한 정보를 제공하고자 노력해 왔습니다.

새롭게 단장한	「잎세」는 기존 영재에 대한 전문적 정보뿐 아니라 발명가들의 성공사례, 국내외 발명영재교육, 발명영재 학부

모 및 발명영재 학생의 성공 스토리 등 지식재산기반으로 새로운 세상을 세워가는 창의인재들에 대해 보다 다양하고 유익한 

정보를 제공할 것입니다. 전문 (발명)영재교육 정보지로 면모를 새롭게 한 「잎세」가 2012년에도 발명영재 부모님뿐 아니라 교

육관계자 분들께 많은 도움이 되기를 기대합니다. 

나무는 각각의 잎새가 모여 푸르름을 자랑하고, 시원한 그늘을 제공합니다. 나무 하나하나에 달린 잎새처럼 IP 세상을 꿈꾸는 

IP-世가 대한민국 창의인재 육성에 조금이나마 도움이 되기를 기원하면서 힘찬 응원의 박수를 보냅니다.

감사합니다.

특허청 국제지식재산연수원 원장

한국발명진흥회는 차세대영재기업인 부모님과 영재 교육 관계자 여러분께 도움이 되고자 영재교육 전문 정보지 「잎세 : IP世」

를 발행해 오고 있습니다. 

「잎세」는 차세대영재기업인뿐 아니라 발명영재 학부모 및 관계자들의 지속적인 관심에도 불구하고 월간지라는 시간적, 지면

적 한계와 차세대영재기업인이라는 대상의 한계로 인해 확대 제공해 드리지 못하고 있어서 못내 안타까웠습니다. 이러한 현

장의 요구와 국가의 경쟁력이 되는 지식재산기반의 창의인재에 대한 시대적 요구에 부응하여 이번에 「잎세」를 ‘발명영재교육 

정보지’로 새롭게 선보이고자 합니다.

「잎세」는 영재의 성장지원을 위해 영재・창의성, 정서, 차세대영재기업인 역량 및 진로설계에 대해 부모님들에게 전문적인 

정보를 제공해 왔습니다. 창조적 인재에 대한 교육현장 및 시대적 요구에 부응하여 새로운 「잎세」는 기존의 ‘영재 성장발달에 

대한 전문 정보’와 함께 ‘발명영재 및 발명영재교육’ 일반을 보다 심층적이고 다각적인 콘텐츠로 담아내 발명영재 부모님과 발

명영재교육 관계자 분들의 갈증을 해소해 드리고자 합니다. 이를 위해 전문가 의견을 통해 국내외 발명영재교육의 이슈와 트

렌드를, 발명영재와 학부모님의 목소리를 담은 현장의 성공 사례 및 발명영재들이 꼽는 멘토들의 성공 노하우를 생생하게 담

아내겠습니다.

내 아이가 다른 아이에 비해서 어떤 점이 부족한지 찾아 그것을 채워가는 게 아니라, 최근 우리나라에서도 화제가 되고 있는 

핀란드의 교육처럼 자녀가 잘하는 재능을 찾고 개발시켜야 합니다. 발명영재들은 이미 자신이 잘할 수 있는 게 무엇인지 알

고 있습니다. 애플의 스티브잡스, 마이크로소프트의 빌게이츠를 능가하는 인물로 육성시키기 위해 부모님, 발명영재 교육 관

계자 그리고 한국발명진흥회가 함께 노력해야 한다고 생각합니다.

발명영재 부모님이 길을 걷다가 방향을 잃을 때  「잎세」가 나침반과 같은 존재가 되어 드리겠습니다.

감사합니다. 

한국발명진흥회  부회장

독자에게 사랑 받는 
 「잎세」가 되기를
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발명영재는	어떤	ౠ૚을	가졌는가?
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21세기 첨단 과학기술 사회에서 과학기술의 혁신은 발명에

서 비롯된다고 할 수 있다. 최첨단의 혁신적 과학기술은 과

학과 수학의 유효한 원리와 이론에 근거하여 발명된 사고와 

산출물들이며, 자연세계에 대한 인간의 한계를 극복하고 범

위를 확대해 오면서 인류의 삶의 질을 향상시켜 왔다. 

이에 우리나라는 과학적·공학적으로 기민하고 수학적으로 

다듬어진 일반인의 과학기술적 소양의 저변 확대와 아울러 

과학 및 수학의 전문지식에 근거한 수준 높은 과학자·공학

자·기술자 집단을 확보하고자 노력을 기울여 왔으며, 여기

에는 발명교육과 발명영재교육이 기반을 이루는 데 기여해

왔다. 

우리나라 발명교육은 학생들의 흥미를 높이고 관심을 유발

하며 발명 인구의 저변 확대 측면에서 오랜 기간에 걸쳐 노

력을 기울여 왔지만, 한 때는 재능 또는 잠재력 계발의 발명

영재교육 측면에서는 아직 많은 노력을 기울이지 못한 것으

로 고찰되었다. 

이러한 발명교육을 개선하기 위한 방안으로 2003년 발명영

역 즉 과학 또는 기술영역의 적성과 창의성에서 영재성을 발

휘하는 학생들을 선발하고 이들에게 적합한 교육을 제공하

는 차원에서의 발명영재교육 체제가 제안되었고, 2012년 현

재는 전국적으로 발명영재교육이 영재교육 영역의 주요한 

영역으로 실천되고 있다. 

발명영재교육이 바람직한 교육성과를 거두기 위해서는, 발

명영재의 개념을 정립하고 이에 기초한 판별·선발과정을 

통해 학생들을 선발하고, 선발된 학생들에게 최적의 발명영

재교육 프로그램을 제공해야 할 것이다. 이러한 배경에서 본 

원고에서는 발명영재의 정의➊를 소개하고자 한다.

 ೞѢաൃߊ ۱을מ ఌਘೠ ࢲ৔৉ী ݺߊ

 ۈࢎ 을 о૓ࢿמೡ оൃߊ

영재의 정의에 관한 연구를 살펴보면, 학자들마다 다소 차이

는 있으나, 대부분의 학자들이 영재성을 ‘뛰어난 능력’으로 

지칭하고 있으며 ‘사회적으로 가치 있게 기여할 수 있는 여

러 영역 가운데 특정 영역에서 뛰어난 능력, 영재성을 발휘

하는 사람을 영재로 보아야 한다’고 주장하고 있다. 

이러한 맥락에서 발명영재는 영재의 일반적 정의에 특정영

역인 발명을 적용하여 정의되어야 할 것이다. 따라서 ‘발명 

영역에서 탁월한 능력을 발휘하거나 발휘할 가능성을 가진 

사람’을 ‘발명영재’로 정의할 수 있다. 
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06

07 Think about Theme

10 Talk about Theme

12 Theme Note

07

৔੤는 rҗ೟h기ݺߊ  ࣿҙ۲ 지੸ ߂ ۱מ पୌ੸ 지੸ ۱מ이 ֫고, ъ한 성ஂز기, ഐ기심 

등의 ѐ인੸ 성ೱ을 지ݺߊ ,ݴפ৔৉에서 ڪ어դ 성җ를 աఋղ거ա աఋյ ਫ਼੤۱이 있는 

사ۈsਵ۽ ੿의ػ다. 	8_�ಕ이지에서


발명영재



08
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r৔੤׮ ࢿରਗ ݽഋsী ੄ೠ rݺߊ৔੤੄ ৔੤ࢿs

영재교육 학자 헬러➋가 제안한 ‘영재성 다차원 모형’은 발명

영재의 정의를 보다 구체적으로 정립하는 데 적용될 수 있

다.(그림1 참조) 

이 영재성 다차원 모형을 통해서, 창의성을 포함하는 잠재력 

및 지적 능력에 성취동기, 지식에 대한 욕구 등의 개인적 성

향과 사회적 환경조건이 작용하여 과학, 언어, 음악 등 특정 

영역에서의 영재성이 발현된다고 제안하였다. 

이 영재성 다차원 모형에 의거하여 발명영재의 영재성을 분

석하면, 과학적, 기술적 및 실천적 지적 능력 요소에 개인적 

성향과 사회적 환경이 작용하여 발명 영역의 영재성이 발현

될 수 있음을 유추할 수 있다.

 ഑਷ ࢿ೧Ѿ ҙ۲੄ ӝࣿ੸ ହ੄ઁޙ

ۈࢎ যդڪ ੉ࢿହ੄ ݺߊ

헬러는 수학, 과학, 기술 영역의 창의성을 정의하면서, 과학

과 기술 분야의 창의성 요소로 ①문제 발견력, ②발명 창의

성, ③아이디어의 유창성, ④사고의 유연성, ⑤문제 해결력

과 산출물의 독창성을 포함시키고 있다. 여기서 발명 창의성

은 과학과 기술 분야의 영재들에게 내재한 창의성의 중요한 

한 요소가 됨을 볼 수 있다.

한편, 헤니➌는 기술적 창의성(Technical Creativity)이라는 개

념으로 발명 창의성을 설명하고 있다. 헤니에 따르면 기술적 

창의성은 ‘산출물 관련 창의성’과 ‘문제 해결 관련 창의성’으

로 구분된다. 산출물 관련 창의성은 과학·기술에 대한 흥

미, 과학·기술 활동 참여, 기존 지식을 적용할 수 있는 사고

의 유연성 등으로 설명되며, 문제 해결 관련 창의성은 다차

원적 논리성, 물리학·공학 관련 문제 해결력, 연역적 사고

력 및 추리력 등으로 설명된다. 헤니의 분석 모형에서 제시

하는 기술적 창의성의 설명은 발명영재를 이해함에 있어 좋

은 지표가 될 것이다. (그림2 참조)

이 두 모형에 근거한 논의를 종합해보면 발명영재는 문제해

결 관련의 기술적 창의성 혹은 발명 창의성이 뛰어난 사람을 

의미한다. 결론적으로, 발명영재는 ‘과학·기술 관련 지적 

능력 및 실천적 지적 능력이 높고, 강한 성취동기, 호기심 등

의 개인적 성향을 지니며, 발명영역에서 뛰어난 성과를 나타

내거나 나타낼 잠재력이 있는 사람’으로 정의된다.

ࢿ৔੤੄ ౠݺߊ

렌줄리➍의 ‘높은 지적 능력’, ‘창의성’, ‘과제 집착력’의 세 요

소를 포함하는 영재성의 세 고리 모형에 기초하고, 헬러의 

다차원 모형과 헤니의 기술적 창의성 요소 분석 모형을 활용

하여 발명영재의 특성을 다음과 같이 제한할 수 있다. 

첫째, 발명에 관련된 분야(과학, 기술, 수학 등)에서 평균 이

상의 지적 능력을 보유하고 있다. 이러한 능력은 개념이나 

기본 원리를 빠르게 이해하고, 필요한 것을 쉽고 빠르게 배

우며, 예리한 관찰을 통해 사물들 간의 차이를 쉽게 파악하

는 능력 등으로 나타난다. 

둘째, 높은 기술적 창의성을 가진다. 이것은 문제를 발견하

고 해결하는 능력이나, 독특한 아이디어의 창출, 기존 지식

을 생활에 응용하는 능력, 그리고 하나의 문제에 대한 다양

한 해결방법의 시도 등으로 나타난다. 

셋째, 과제 집착력, 성취동기, 목표의 지향 등 영재성 발현에 

영향을 끼칠 개인적 성향 요소를 내재하고 있다. 

ₖ 이ೞ ղਊ਷ 다਺ ଵҊޙ೴의 ղਊ에서 발஀ೞৈ ੿리한 Ѫ੐. 서ഌগ, ੿അ ,୍ 

ࣚ੿਋, 이ࠉ਋, 김주റ, ݚ൞주(2006). 발명৔재Үਭ೐로Ӓ۔ ѐ발. 한국Үਭѐ

발ਗ � 서울.

ₗ )FMMFS, ,. ". (2002). *EFOUJGZJOH BOE OVSUVSJOH UIF HJGUFE JO NBUI, 

TDJFODF, BOE UFDIOPMPHZ. 1BQFS QSFTFOUFE BU UIF *OUFSOBUJPOBM 

$POGFSFODF PO (JGUFE &EVDBUJPO JO 4DJFODF JO 1VTBO, ,PSFB

ₘ )BOZ, &. ". (199�). 5IF EFWFMPQNFOU PG CBTJD DPHOJUJWF 

DPNQPOFOUT PG UFDIOJDBM DSFBUJWJUZ� "

MPOHJUVEJOBM DPNQBSJTPO PG DIJMESFO BOE ZPVUI XJUI IJHI BOE BWFSBHF 

JOUFMMJHFODF. *O 3. '. 4VCPUOJL �

,. %. "SOPME (&ET.) #FZPOE 5FSNBO� $POUFNQPSBSZ MPOHJUVEJOBM 

TUVEJFT PG HJGUFEOFTT BOE UBMFOU (QQ.

115-15�). /PSXPPE, /+� "CMFY.

ₙ 3FO[VMMJ, +. 4. (19��). 3BUJOH UIF CFIBWJPSBM DIBSBDUFSJTUJDT PG 

TVQFSJPS TUVEFOUT. (/$/5, 30-35.
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- 성취동기

- 성공에 대한 기대

- 지식에 대한 욕구

- 스트레스 대처 능력

- 자아개념

ഥ੸ ജ҃ࢎ

- 가정 분위기

- 교육 경향

- 부모의 교육 수준

- 가정에서의 기대치

- 성공과 실패에 대한 반응

- 형제의 존재 및 서열

- 학교 환경

- 교육의 다양성 정도

ਫ਼੤۱, ૑੸ ۱מ

- 과학 기술적 지적 능력

- 기술적 창의성

- 실천적 지적 능력

৔੤ ݺߊ
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로 표현할 줄 아는 능력. 이것

이 바로 다가오는 미래 인재상의 

조건 중 하나라고 생각한다.

같은 맥락에서, 발명이라는 행위 역시 인

간의 상상을 토대로 창의적으로 정의된 문제

를 해결한다는 점에서 다가오는 시대의 인재가 

갖추어야 할 필수능력이다. 이러한 발명활동은 

인간의 고유한 창의활동으로, 컴퓨터가 대신해줄 

수 없는 요소이기 때문에 상대적으로 더욱 중요해

지는 능력이다. 

׮ы୾ঠ ೡ ѱ ੓ חࢲ을 ੜೞӝ ਤ೧ݺߊ

그렇다면, 이러한 필수 능력인 발명을 잘하기 위해

서는 어떤 능력을 키워야 할까?

우선 가장 중요한 것은 문제를 잘 정의하는 능력

이라고 생각한다. 앞에서도 언급했듯이, 문제를 

정의하는 능력은 주어진 문제를 잘 푸는 교육만

을 했던 우리들에게 아주 부족한 부분이다. 

주위를 둘러봐도 연구실에 들어와서 어떤 연구를 

해야 할지 갈피를 잡지 못하고 방황하는 후배들을 

많이 볼 수 있다. 물론 반대로 매일 새로운 아이디어와 

문제를 정의하면서 바쁘게 연구하는 분들도 있다. 대체적으

로 이런 분들을 관찰해 보면 다양한 직간접적인 경험에 비추

어 문제를 탐구하는 습관을 갖고 있다는 것을 알 수 있다. 

여행과 같은 실제적 경험뿐 아니라 독서와 같은 간

접적인 경험을 통해 문제를 정의하는 능력이 필요

하다.

두 번째로 중요한 것은 정의된 문제를 푸는 능력이다. 

이것은 우리가 많이 훈련했던 능력이라 자신 있다

고 생각할지 모르겠다. 하지만 최근 정보사회의 문제

는 너무 복잡해져서 하나의 학문으로는 도저히 

쉽게 풀 수가 없게 되었다. 그렇다면 이런 문제는 

어떻게 풀어야 할까? 해결책을 찾는 방법에는 여

러 가지가 있지만, 가장 효과적인 것은 

바로 다항제적인 시각이라고 할 수 있다. 기술만으로 풀리

지 않던 문제를 감성적인 시각에서 풀고, 바이오와 IT, 자동

차와 나노, 인문학과 IT 등 서로 다른 분야를 조합하는 융합 

능력, 다른 분야의 인재들과 조화롭게 소통할 수 있는 커뮤

니케이션 능력이 필요하다. 

마지막으로 필요한 능력을 꼽자면, 바로 과학적으로 증명하

는 능력이다. 창의적으로 잘 정리된 문제를 잘 해결했다고 

하더라도 오늘날에는 이것이 증명되지 않으면 사회에서 인

정받지 못한다. 

특히 대한민국이 아닌 글로벌 환경에서 인정받기 위해서는 

(분하지만) 영어로 자신의 아이디어를 잘 설명할 수 있어야 

한다. 따라서 이러한 과학적 증명능력과 세계적으로 소통

할 수 있는 언어에도 큰 관심을 가져야 할 것이다. 

׮١੢ೞҊ ੓ নೠ ਲ਼೤ ହઑ੗ٜ੉׮

앞서 언급한 능력들은 내 경험에 비추어 적은 것으로 모두

에게 통용되지는 않을 것이다. 하지만 계속 언급했듯 발명

능력은 분야를 막론하고 다가오는 미래 사회에서 매우 중

요한 능력이 될 것임은 자명하다. 이미 창조과정을 통해 새

로움의 가치를 만들어내는 근로자들이 풍요로운 사회적 보

상과 존경을 받고 있으며 다양한 분야에서 새로운 창조근

로자들이 생겨나고 있다. 발명하는 건축가, 작곡하는 카피

라이터, 생물을 연구하는 물리학자, 예술을 하는 화학자 등 

다양한 융합 창조자들이 새로운 문제를 정의하기 시작했

고, 다양한 창의 활동으로 문제를 해결하고 있다. 

따라서 우리는 다가오는 미래를 준비하기 위해 미래인재의 

필수요소인 발명능력을 겸비해야 한다. 또한 이것이 발명

영재교육이 더더욱 중요해지는 이유이기도 하다. 

Talk about Theme Theme NoteThink about Theme
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발명은	미래	인재의 ೙ࣻ۱מ

૑աр ೟ହद੺੉ ځয়ܲ׮

최근 미국 NYU ITP과정의 한 학생이 일정한 속도로 직진만 

할 수 있는 단순한 로봇을 이용해 흥미로운 실험을 했다. 목

적지가 적힌 깃발을 지닌 작은 로봇이 사람들의 자발적인 도

움으로 안전하게 목적지까지 도착하는지를 알아보기 위한 

프로젝트였다고 한다. 놀랍게도 이 작은 로봇이 워싱턴스퀘

어파크 북동쪽에서 출발해서 남서쪽 끝까지 성공적으로 도

착했다고 한다. 시민 29명의 자발적 도움으로 42분만에 목적

지에 안전하게 도착한 것이다.

이 사례를 보면서, 늦게 적성을 찾아 무작정 그 방향으로 달

려가던 나의 지난 학창시절이 떠올랐다. 지금 이토록 가슴 

뛰는 일을 할 수 있는 것은 많은 분들의 조언과 도움이 있었

기 때문이다. 꿈을 향해 한 발짝 한 발짝 내디디면서 나 역시 

작은 로봇처럼 장애물에 걸려 넘어지기도, 웅덩이에 빠져 허

우적거리기도, 혹 때로는 목적지와 반대 방향인줄도 모르고 

앞만 보고 달린 적도 있었다. 그럴 때마다 주위 분들의 도움

으로 매무새를 다듬을 수 있었고, 지금 이렇게 후배 분들께 

작은 조언이나마 전달할 수 있게 된 게 아닐까 싶다. 오늘 후

배 분들께 드리는 조언은 나의 작은 경험에 불과하다. 하지

만 누군가에게 변화의 씨앗이 되기를 기대해 본다.

ੋ੤상੉ ߸ೞҊ ੓׮

빰빰빰 빠~ 빰빰빠 빰~ ‘이 교향곡의 제목, 작곡연도 그리고 

단조를 쓰시오’

이는 고등학교 때 음악시험에 나오는 흔하디 흔한 유형 중 

하나다. 15초 가량되는 음악을 듣고 어떻게 알 수 있냐며 반

문하는 사람도 있겠지만, 열심히 수업을 들었다면 답이 ‘베

토벤 교향곡 제5번 운명, 1808년, C단조’라는 걸 알 수 있을 

것이다.

그런데 한편 생각해보면, 이런 단편적 정보가 우리에게 큰 

의미가 있는지 의문이 든다. 이성에게 지적인 느낌을 주기 

위한 대화 재료로써는 의미가 있을 수도 있겠다. 하지만 이

런 단편적 정보를 머릿속에 다 저장하고 있기에는 세상이 너

무 빠르게 변해가고 있다. 

이미 우리 손에는 번쩍이는 스마트폰이 쥐어져 있고, 이 작

은 기기는 단편적 고급 정보를 원할 때 바로 제공해 주고 있

다. 심지어 이제는 일일이 문자를 누르지 않고 스피커에 스

마트폰을 향하고 있으면, 들려오는 음악이 언제 어디서 누가 

작곡한 것인지, 심지어 이 음악을 가장 최근에 들었던 당신

의 친구가 누구인지도 친절하게 알려준다. 

이처럼 조그맣고 성능 좋은 컴퓨터의 발명으로 세상은 급격

하게 변하고 있다. 이러한 변화는 우리의 인재상도 바꾸어

놓고 있다. 주어진 문제를 정확하고 빨리 푸는 학생이 인재

였다면, 지금은 이러한 능력과 더불어 자신만의 새로운 문

제를 정의하고 자신만의 해결책으로 문제를 해결하는 학생, 

정서적 감성을 통해 사물을 재창조하는 학생이 인재가 되는 

시대이다. 

즉, 베토벤 교향곡을 듣고 작곡 연도와 단조를 줄줄이 낭독

하는 학생보다 이 음악을 감성적 시각으로 느끼고 이것을 

또 다른 창작으로 연결시켜 그림으로, 시로, 그리고 이야기

 writer_황성재(KAIST 박사과정)

2010년 3월~현재

 KAIST 박사과정 문화기술대학원(인간 중심의 컴퓨팅: 

Human-centered Computing 연구) 

학점 4.0/4.30로 KAIST 장학생 

2007년 9월~2010년 3월

 KAIST 석사 전산학과(문화기술학제 전공) 

학점 3.73/4.30로 국비 장학생
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역사적인 세계의 발명품 

금속활자
우리 나라가 세계 최초로 금속활자를 만들고 그것을 이용해 책

을 인쇄했다는 것은 잘 알려져 있는 사실이다.

금속활자가 처음 만들어져 사용된 것은 고려 시대 고종 21년

(1234) 경이었다. 당시의 학자 이규보는 <동국이상국집> 후집

에서 <고금상정예문> 50권을 주자(鑄字)로 인쇄했다고 기록하

고 있다. 그러나 <고금상정예문>은 오늘날에 전해지지 않아 어

떤 모양의 책인지는 알려지지 않고 있다. 

한편 현존하는 가장 오래된 금속활자본으로는 역시 고려 시대

인 우왕 3년(1377)에 인쇄되어 현재 프랑스 국립도서관에 보관

중인 <직지심경>이 꼽힌다. 이는 흔히 서양에서 최초로 금속활

자를 발명한 것으로 알려진 요한 구텐베르크보다 70년 가량 앞

서는 기록이다. 출처_사이언스올

Talk about Theme Theme NoteThink about Theme

발명교육은 전국 초・중・고등학교에 ‘발명교실’을 신설・강화 운영하

는 등 학교 교육과정과 지역사회와 연계함으로써 저변확대가 되었다. 

또한 교육과학기술부와 MOU체결을 통하여 2008년부터 5년간 4개교

의 발명・특허 특성화 고등학교를 지정하여 운영하고 있으며, 내년부

터 확대될 예정이다.

발명영재교육은 발명 분야에서 뛰어난 발명영재를 선발・육성하는 것으

로, 창의적인 발명영재에게 교육 기회 제공과 미래 지식재산 핵심인력 

양성을 위한 목적으로 운영되고 있다. 교육 운영은 ‘발명영재학급’ 또는 

‘시・도교육청 영재교육원’에서 하며, 전국 초・중・고등학교에 설치된 

발명교실을 적극 활용하고 있다. 또한 특허청과 한국발명진흥회는 발명

대회 개최, 발명영재 선발도구 개발, 발명교육프로그램 개발, 교원 연수 

등 다양한 프로그램을 기획・실시하여 발명에 대한 사회적 관심을 유도

하고 교육의 효과성 제고를 통해 창의적 발명인재육성에 기여하고 있다.

차세대영재기업인교육은 발명영재교육에서 한 걸음 더 나아가 20, 30

년 후 다음 세대에 자신만의 독창적인 지식재산을 기반으로 기업을 설

립・운영해서 성공적인 기업인이 될 수 있는 잠재력을 지닌 재능 있는 

발명영재를 선발・육성하는 것이다. 차세대영재기업인교육은 발명영

재교육과는 차별화된 과정이다. KAIST와 POSTECH을 교육원으로 

지정하여 지난 2009년에 첫 신입생을 선발해서 올해 2월 첫 수료생을 

배출하였다.

KAIST와 POSTECH 교육원 외 영재학생들을 특별 관리할 전문 조직

이 필요성이 대두됨에 따라 지난 2010년 9월 차세대영재기업인센터가 

개소되었다. 고도로 우수한 영재학생들은 일반학생과는 달리 독특한 

특성을 가지고 있기 때문에 심리, 영재, 진로 등의 특화된 교육 지원이 

필요하다. 따라서 차세대영재기업인센터에서는 심리・교육・진로・영

재 전문가에 의한 지속적인 1:1 맞춤 관리를 통해 균형 잡힌 인성 발달

을 유도하여 ‘지식재산 기반 영재기업인’으로 성장할 수 있도록 적극적

인 지원을 하고 있다.

ҳ࠙ 2007 2008 2009 2010 2011
운영기관 60 83 96 139 143
학급 수 60 86 102 192 242

학생 수 1,169 1,716 1,978 3,765 4,650

지도교사 수 850 1,083

Үਭ ୶૓ ୓҅ݺߊ

•창의적인 

발명영재 

육성을 위한 

교육 기회 제공

• 미래 지식재산 

핵심인력 양성

•발명분야에 

재능이 뛰어난 

학생

(초・중・고)

• 발명영재학급 

242개

•발명인구의 

저변확대

•발명의 생활화

•일반학생 

(초・중・고)

•전문계고

•발명교실 

190개

•특성화고 4개

•발명교육센터

•창의적 

아이디어로 

미래 신성장 

동력을 창출할 

지식재산기반 

영재기업인 

육성

•영재학급 

수료자

•영재학교 

재학생 등

(초・중・고)

※ 수학・과학 등 

타 영재에게도 

문호 개방

•KAIST, 

POSTECH 

2개 기관
ର세؀ 

৔੤ӝস  ੋਭࢿ

’11년 311명

 ৔੤Үਭݺߊ

’11년 

4,650명

Үਭ ੷߸ഛ؀ݺߊ

•발명교실 ’11년 

78만 여명

•발명특성화고 

’11년 4개교

୶૓ݾ಴ Үਭ؀상
Үਭӝҙ
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연구·개발을 

주업으로 하면서 

먹고 살 수 있는 

기업을 만들고자 

했습니다. 

회사의 모든 구성원들이 

하고 싶은 일을 하고 

성취와 보람을 느끼며 

행복하다는 느낌을 

가지고 살아가는 기업을 

만들고 싶습니다.

15
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케이맥은 광학측정기술을 기반으

로 한 정밀 측정·분석 전문기업입

니다. 

사업분야는 크게 과학 교육 및 실

험실용 분석기기, FPD/반도체용 

검사장비, 바이오/의료진단기기 

등 세 분야로, 사실상 IT-NT-BT를 

아우르는 사업 영역을 영위하는 

셈입니다. 

창립 당시에는 반도체 소재 및 소

자를 분석하는 서비스와 함께 실

험실습용(Lab) 분석 시장에 진출

했었습니다. 이후 지속적인 분석 

기술과 노하우 축적으로, 박막두

께측정기를 개발하면서 FPD(평판디스플레이 검사장비) 시장에 성공적으로 진

입하게 되었습니다. 최근에는 반도체 및 바이오/의료진단기기 사업에도 진출하

여 미래의 성장동력이 될 사업까지 준비를 마친 상태입니다.

җ೟੗	োҳਗ
 ୹न ࢎসо۽ ঌҊ ੓ח ֢ ҕࢿ ؘ, ೞ਋о ҾӘ೤׮פ

경영 경험이 없기 때문에 회사를 세워놓고 ‘회사는 어떤 존재인가?’에 대한 많은 생

각을 했습니다. 저는 연구·개발을 주업으로 하면서 먹고 살 수 있는 기업을 만들

고자 했습니다. 처음에는 제 생각이 실현될 수 있을지에 대한 확신이 없었습니다. 

하지만 지금의 케이맥 모습을 보면 제 꿈이 이루어지고 있는 것 같습니다.

창업자에게 있어 기업은 자식과 같은 존재입니다. 내 것, 내 소유로 여기지 않고 

나를 넘어서서 더욱 큰 존재가 되기를 간절하게 기도하는 부모의 마음이어야 합니

다. 언젠가 내가 없더라도 기업은 영원하길, 좀 더 나은 기업이 되길 바라며 비전

을 제시하고 큰 그림을 그리는 것이 경영자의 역할이라고 생각합니다. 시류에 몸

을 싣고 국가와 세계 경제의 흐름과 기술의 발전방향을 내다보고 나아갈 수 있어

야 합니다. 

말하고 보니 거창해 졌지만, 회사의 모든 구성원들이 하고 싶은 일을 하고 성취와 

보람을 느끼며 행복하다는 느낌을 가지고 살아가는 기업을 만들고 싶습니다. 이

런 저의 바람을 전 임직원이 공감해주고 동참해주었기에 지금의 케이맥이 있다고 

생각합니다.
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눈앞의 
       성공과 실패에 
   연연하면 안돼
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대전 유성구에 위치한 케이맥 사옥

이
중
환

power people



당장의 성과나 

매출에 연연하여 

성공과 실패에 

흔들리지 않고, 

기업이 가야 할 

큰 그림을 바탕에 두고,

 시장을 정확하게 

바라보면서 기업의

 정체성을 찾아가는 

일이 무엇보다 

중요합니다
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기술 집약의 최첨단 기기를 연구·개발·생산하고 있는 케이맥이, 하나의 제품을 

개발해 내는 데에는 물리·화학·수학·통계학 등의 기초학문 분야부터 기계·

제어계측·전기·전자·소프트웨어 등의 응용공학 분야에 이르기까지 다방면의 

우수 인력들의 노력과 시간이 필요합니다. 

이런 제품이 시장에서 제대로 평가 받기 위해서는 반드시 높은 가치를 창출해 내

야 합니다. 따라서 제품 개발에 앞서 치밀한 사전 조사와 시장의 흐름을 파악하는 

과정을 반드시 거치고 있습니다. 이렇듯 케이맥은 신상품개발 과정에서 ‘고객의 

니즈’와 ‘고부가가치’를 중요하게 여기고 있습니다. 

앞서 말한 것처럼 케이맥 제품의 핵심은 고부가가치입니다. 제품이 고부가가치를 

창출하기 위해서는 기존의 기술이나 제품과는 차별화되어야 합니다. 언제나 가장 

앞선 기술, 가장 높은 수준의 기술이 동원되어야 하기 때문입니다. 가장 앞선다는 

것은 아직 세상에 존재하지 않는 것을 새롭게 생각해서 만들어 내는 것을 의미합

니다. 따라서 케이맥의 거의 모든 신제품은 발명과도 같은 맥락이라고 볼 

수 있습니다. 케이맥이 지금과 같은 높은 가치를 창출하는 기업이 될 수 

있었던 것도 이런 발명가 정신을 모든 개발자가 갖고 있기 때문이라고 생

각합니다.

૑ध੤࢑, ৵ ઺ਃೞ׮Ҋ ࢤпೞभפө 

지식은 결코 사라지지 않는 것이기 때문입니다. 우리는 현재 정보화 시대

를 거쳐 지식의 시대에 살고 있다고 봅니다. 세상에 넘쳐나는 정보를 모아 

체계적으로 정리하고 가공하여 온전히 내 것으로 만든 것이 지식입니다. 

이런 지식은 쉽게 소멸되지 않는 영속성이 있는 자원으로 다양한 확장 가

치를 지닌 기업의 아주 중요한 무형 자산입니다. 기업의 우수 인력들이 보

유한 개인의 지식, 회사가 쌓아온 기술의 지식 등 모든 지식이 완전하게 융

합되어 시너지를 낼 때 비로소 세계 일류 기업이 될 수 있다고 생각합니다.

݃૑݄ਵ۽, ର세؀৔੤ӝসੋٜ੉ ы୾ঠ ೡ ઑѤਵח۽ 

যڃ Ѫ੉ ੓을өਃ 

차세대영재기업인들은 창의적인 아이디어와 그것을 실현시킬 수 있는 능

력을 가졌다는 장점이 있습니다. 하지만 그것만으로 시장에서 사업을 영

위하기에는 많은 어려움이 따릅니다. 당장의 성과나 매출에 연연하여 성

공과 실패에 흔들리지 않고, 기업이 가야 할 큰 그림을 바탕에 두고, 시장

을 정확하게 바라보면서 기업의 정체성을 찾아가는 일이 무엇보다 중요합

니다. 반드시 기업경영과 마케팅을 충분히 고민하는 과정이 필요합니다.

҃৔ߑஜب ݈ ॹ೧઱भदয়

가장 역점을 두는 부분은 원천기술 확보와 인재양성입니다. 

기업이 유지되기 위해서는 ‘사람’과 ‘기술’이 필요합니다. 특

히 케이맥과 같은 기술 기반의 사업을 영위하는 기업은 무엇

보다도 기술을 이어가고 발전시킬 ‘인재’와 고부가가치를 만

들어 낼 수 있는 ‘원천 기술’이 중요합니다. 이를 바탕으로 전 

임직원의 ‘창의적인 도전정신’이 뒷받침 될 때 비로소 누구와

도 비교될 수 없는 높은 가치를 창출하게 됩니다. 이 세 가지

의 조화가 앞으로도 계속 이어져야 할 핵심 가치입니다.

개인의 능력 향상이 곧 기업의 역량 강화라고 생각하기 때문

에, 다양한 교육 프로그램을 통해 자발적인 참여를 유도하고 

있습니다. 기본적인 신입사원 교육뿐만 아니라 입사 후 3개월 동안은 기초역량강

화를 위해 물리·화학 등 과학의 기초에서부터 회사에서 펼치고 있는 모든 사업 

분야의 기초 지식을 쌓는 교육을 실시합니다. 그리고 보다 심화된 업무 능력을 위

해 심화학습, 전문강사 초빙 세미나, 매주 금요일 실시되는 부별 세미나에 참여하

여 필요한 정보를 습득할 수 있도록 지원합니다. 외부 교육도 원하면 언제든 수강

할 수 있도록 장려하고 있습니다. 

또한 임직원의 창의성과 감수성을 높여줄 수 있는 각종 문화행사를 개최하고, 동

호회 활동도 적극 지원하고 있습니다.

؀ೠ ಣ ীݺߊ  ࣗѼ೧  ݈ܳ ॹ೧ ઱भदয়

발명이란, 아무도 생각하지 못한 것 혹은 생각은 했더라도 실현시키지 못한 것을 

이뤄내는 거라고 생각합니다. 

과학을 전공하고 과학자의 길을 걸어온 사람으로서 말씀드리자면, 개인의 성취를 

넘어 국가 넘어 나아가 인류의 미래를 위해 항상 더 나은 것 더 뛰어난 것을 만들

어 내는 게 과학자의 소명이라고 생각합니다. 그러므로 발명은 곧 과학자가 지향

하고 걸어야 할 길이며 소명이라고 생각합니다.

‘다빈치 룸’이라고 불리우는 아이디어 회의실

다양한 동호회 활동 모습
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POSTECH 차세대 영재기업인 교육원을 만난 건 내 청소년

기 최대의 ‘터닝 포인트’라고 자신 있게 말할 수 있다. 

‘발명’에 입문도 늦고… 대외 활동도 많이 해본 적 없고… 사

실 나는 다른 교육원생보다 한 발 늦다. 그래서 나는 교육원

을 통해서 시야를 많이 넓혀야만 했다. 

여기서 차세대영재기업인센터 이야기를 안 할 수가 없다. 아

마 차세대영재기업인센터를 만나지 못했더라면 아무 지금

도 수없이 많은 방황을 하며 스스로 풀기 힘든 고민 속에서 

헤매고 있을 것이다. 

차세대영재기업인센터는 내게 많은 기회를 선물해 줬다. 고

등학생 신분으로는 참석할 수 없는 ‘글로벌 HR 포럼’에 학생 

대표로 참석하도록 해줬고, 고민을 진심으로 터놓고 이야기

할 수 있는 전문위원 멘토도 곁에 모실 수 있게 해줬다. 

음, 차세대영재기업인센터는 내게 흥부와 놀부에 나오는 제

비 같은 존재랄까? 제비가 있었기에 흥부가 큰 행운과 행복

을 갖게 되었으니까.

차세대영재기업인센터 한 전문위원께서 “글로벌 리더가 되

기 위해서는 여러 가지 학술적인 서포트 뿐만 아니라, 인지

심리와 같은 개개인에 맞춘 상담의 중요성이 시간이 흐를수

록 더욱 중요해진다”는 말씀을 해주셨다. 이 말씀처럼 다양

한 모습으로 자란 각각의 교육원생들에게 맞춤형 카운슬링

과 정기적인 오프라인 모임의 장을 마련해 줄 것을 차세대영

재기업인센터에 바래본다.

ठۢ೐ ӓࠂ ֢ ೞ਋ ҕѐ

누구보다도 차세대영재기업인 교육원과 센터를 사랑하지만 

‘영재’라는 타이틀이 나를 불편하게 만들기는 한다. 단 한 번

도 내가 누구보다 뛰어나다고 생각해본 적도, 영재라고 생각

해본 적도 없다. 그러나 나는 누구보다도 열심히 노력한다고

는 자신 있게 말할 수 있다. ‘어떻게 생각하느냐’가 중요한 것 

같다. 하지만 사람이기에 스트레스에서 자유로울 수 없다. 

그래서 몸과 마음이 지칠 때는 무작정 어디론가 떠난다. 일

단 떠나서 어려움을 극복한다. 졸졸졸 맑은 물이 흐르는 깊

은 시골로, 칙칙폭폭 기차 타고 지방 도시의 어느 박람회장

으로, 그리고 때로는 

시끌벅적 정신 없는 서

울로 가서 몇 시간씩 

지하철 타고 창 밖 구

경을 하곤 한다. 이 순

간 너무 힘들다면 잠깐 

스스로에게 휴가를 주

는 건 어떨까?

ݺ੄ ઝ਋ࢤੋ

좌우명은 ‘I’ll prove 

others wrong(다른 사

람이 틀렸다는 것을 증명할게)’이다. 짧게 말하면 ‘Prove(증

명)’. 거창하게 들릴 수도 있겠지만, 스스로에게 내 이름처럼 

‘동기’ 부여를 해주는 하나의 응원 메시지이다.

세상에는 옳지 않은 것들이 있지만, 그 옳지 않은 것들이 옳

게 변하기가 참 힘든 것 같다. 그렇기에 열심히 노력하여 많

은 사람들이 당연하다는 듯이 생각하고 있는 것들이 잘못되

었음을 직접 증명하고 싶다. 어떠한 것을 증명할지는 아직 

비밀. 새내기니까 그 비밀스러운 증명을 위한 구체적인 계획

을 하나 둘씩 세우고 있다. 사람들의 편견 속 잘못됨을 증명

하고 싶다.

খਵ۽ ̔ ദ

아직도 POSTECH 영재기업인교육원을 수료했다는 게 믿겨

지지 않는다. 여름 방학을 앞두고 있으니 오프라인 집중 교

육 신청서를 작성해야만 할 것만 같다. 

여름방학 3개월 동안 가장 먼저 2년간의 교육원 활동을 되

돌아보고자 한다. 그리고 대학 신입생의 시선에서 내 미래

지도를 수정해보고자 한다. 

IP CEO가 될지는 모르겠지만, 사람 중심의 글로벌 리더가 

되고 싶다. 한 마디를 하더라도 남에게 희망을 주고 응원을 

해주는 따뜻한 리더가 되고 싶다. 사람들을 이해하고 그들과 

소통하는 리더가 되기 위해 앞으로도 계속 다양한 경험을 쌓

기 위해 열심히 뛸 것이다.

18 19

future hero



20

세҅੄ ݺߊ৔੤Үਭ ೐۽Ӓ۔਷ যڌѱ ਍৔غҊ ੓ח૑ ޷Ҵ I.." ৔੤೟Ү੄ 5"-&/5	5PUBM "QQMJFE -FBSOJOH GPS 

&OUSFQSFOFVST
यоನ ,۔Ӓ۽ఠ ೐ࣃҴ P"PP"+0)/ ӝসо޷ ,  ܰIOOPWBUJPO PSPHSBNNF ١을 ా ೧ ࢓ಝࠁҊ, ਋ܻо ࢤп

೧ ࠅ दࢎ੼਷ ޖ঺ੋ૑ ঌইࠁ੗�

발명영재교육➊이 추구해야 할 가치는 크게 내재적 

가치와 외재적 가치 두 가지 측면에서 생각해 볼 수 

있을 것이다. 

발명영재 학습의 외적 가치는 발명영재학습에 기대되는 외

형적 목표와 관련 있는 것으로 발명, STEM, 지식재산, 특허에 

대한 지식, 능력, 사고, 태도를 성취하는 데서 오는 가치이다. 

반면, 발명영재 학습의 내재적 가치는 학습 경험을 통하여 내

재화된 경험으로 내재적 목표, 즉 잠재적 목표를 말한다. 자

아효능감, 고등사고능력, 협동능력, 의사소통능력, 의사결정

능력, 자아정체감, 자신의 진로 성숙 등과 관련된 교육 가치

이다. 발명영재학습은 위 두 가지 가치를 함께 지니고 있다.

이러한 교육적 가치로 인하여 세계적으로 발명은 교육의 과

정과 내용으로써 매우 중요한 영재 교육적 가치를 지니고 있

다. 제한된 지면상 미국 IMMA 영재학교의 TALENT(Total 

Applied Learning for Entrepreneurs), 미국 아이오와주의 

PAPPAJOHN 기업가센터 프로그램, 싱가포르의 Innovation 

programme(IvP)를 간단히 소개하고 시사점을 찾고자 한다. 

ੌ Ҵ޷ ܻ֢੉ I.." ৔੤೟Ү੄ 5"-&/5

미국 일리노이 수학과학고등학교(IMMA)의 교육과정은 수학 

및 과학이 중점이 되는데, 과학 영역 중에서 응용공학

(Applied Engineering) 과목이 눈에 띤다. 특히 이 

학교의 기업가정신 프로그램(Entrepreneurship 

Program)인 TALENT(Total Applied Learning for 

Entrepreneurs) 고등학생을 위한 과학, 수학, 기술, 공학

(STEM)을 이 학교 학생은 물론 일리노이주의 다른 탁월한 

학생에게 학교 안팎에서 개인 혹은 팀의 아이디어를 중심으

로 학습이 이루어지는데, 이는 학생들의 기업가 정신을 격

려하고 자극하기 위하여 마련된 프로그램이다. 

이 프로그램 서머캠프는 6월 15일부터 시작되는데, 사전에 

개인 및 팀의 비즈니스 아이디어의 계획이나 발명 및 서비

스 개발 과정을 작성하도록 하고 있다. 

 ۔Ӓ۽ఠ ೐ࣃҴ ই੉য়৬ P"PP"+0)/ ӝসо޷

아이오와 대학의 Belin-Blank Center의 영재교육 프로그램은 

초등학교 3학년부터 고등학교 3학년까지 영재교육 프로그

램을 제공하고 있다. 특히 North Iowa Area Community 

College에서 운영하는 PAPPAJOHN 기업가센터에서는 K-12 

Educational Programs으로 ‘Entrepreneur for a Day (E4D)(5

학년 프로그램)’ ‘Invent Iowa(청소년)’ ‘Mind Mania(3-7학년)’ 

‘Youth Entrepreneurial Academy(고등학생 2-3학년)’ 등의 프

로그램을 운영하고 있다. 

यоನ  ܰIOOPWBUJPO PSPHSBNNF

싱가포르의 발명영재교육(Innovation Programme : IvP)은 

이 나라의 영재학생들을 위한 교육부의 특성화된 초등학

교 5학년부터 중학교 2학년까지의 발명 영재교육 프로그

램이다. 

주된 교육 목적은 영재아의 문제해결과 발명적 사고능력을 

계발시키기 위하여 다음과 같은 교육 목표를 두고 있다. △

혁신적인 아이디어와 작품을 고안한다, △문제해결 및 발명

적인 사고와 능력을 계발한다, △생산적인 문제해결 시나리

오에 참여한다, △다양한 기관의 전문가 멘토를 통하여 교실 

밖의 지식과 경험을 쌓는다, △지식재산권에 대한 권리 존중

과 보호의 필요성을 인식한다.

프로그램 단계(Programme Description) 내년 2월부터 10월

까지 독립적 연구를 통하여 수행된다. 

 ׮פ৔੤Үਭ਷ Үਭ੉ ইݺߊ

지금까지 살펴 본 바와 같이, ‘미국의 기업가 정신 프로그램

을 중심으로 한 발명 영재교육 프로그램’은 영재아를 대상으

로 새로운 발명 아이디어를 비즈니스로 연결시키는 교육 프

로그램을 운영하고 있다. 그리고 ‘싱가포르의 혁신 프로그

램’은 Individualized Research Study(IRS) 시스템의 매우 개별

화된 특징을 갖고 있다. 

영재아를 불러 모아서 단순히 발명이나 지식 재산에 대한 지

식, 사고, 능력의 가르침이 아닌, 그들만의 잠재력을 프로젝

트 수행을 통하여 철저하게 자기 주도적으로 수행하고, 전문

적 멘토링 시스템을 통한 프로젝트 중심의 프로그램이 주는 

시사점은 크다고 판단된다.

교육 인프라 측면에서 한국의 발명 영재교육은 매우 앞서있

다. 발명영재학급, 발명영재교육원, 그리고 차세대영재기

업인 교육 등 세계적으로 매우 선진화된 시스템을 운영하는

데 교육 중심이 아닌 영재아의 독립적인 연구를 격려하고 

촉진하는 혁신적 조치가 필요하리라 판단된다. 발명 영재

교육은 교육이 아니라 그들의 잠재력으로 스스로 이끌어 내

는 자기 발견과 계발 과정이라는 점을 심각하게 고민해 볼 

필요가 있겠다.

ₖ 발명৔재Үਭ을 ୭ਬഅ(2010)਷ 발명 지धҗ 사Ҋ, 발명 ହ의ࢿ, 발명 수೯җ క

도 ৔৉에서의 ࠗ ࠙੸ ഑਷ ੹୓੸ਵ로 ਫ਼재੸ ৉۝이 ఌਘೞ다Ҋ ౸߹된 ৔재를 ࢚؀

ਵ로 발명җ ҙ۲된 ೟ޙ੸ 지ध, 사Ҋ, ઁޙ해Ѿ, క도의 ୢ진җ ҅발을 위ೞৈ 발명 

지ध 이해, 발명 사Ҋ ҅발, Ӓ리Ҋ 발명 ઁޙ해Ѿ을 주된 ೟습 ղਊਵ로 실೷, ఐ구, 

୓೷, ઁޙ해Ѿ, ੗기주도੸ ౱ 주도੸ ೐로ં౟를 수೯ೞ는 Үਭ이ۄҊ ੿의한다.

 writer_최유현(충남대학교 기술교육과 교수)

서울대학교 대학원 교육학 박사

᧸, 경인교육대학교 교수

North Carolina University 방문교수

발명영재교육은 
가르침이 아니다
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¥ द੘ ױ 	̔IWP -BVODI


이 ҅ױ는 주로 ߈ա੺ 이߮౟로 진೯غ는  ؘ이੹의 ଵৈ੗ٜ이 ୡࠁ੸ 

ഄन੗에게 ҃೷을 ա־Ҋ Ӓٜ의 ೐로ં౟를 द੘ೞ기 위한 ߨߑ에 ؀

한 ই이٣য를 준࠺ೞ도۾ 한다. 

¥ ࣻ স ױ 	̔IWP -FTTPOT


이 ҅ױ의 ೨ब਷ 발명ಿ을 ҊউೞҊ ઁ ੘ೞ기ө지의 ই이٣য 도୹, 특

허 Ѩ࢝, 발명 ࠁҊ서 ੘ࢿ, 발명 दઁ  ಿઁ੘ ١ 발명ಿ을 ٜ݅기ө지 

೙요한 기본੸  ੋղਊٜ을 ೟습ೞ는 ҅ױ이다. 이 ҅ױ는 주로 Ү사 ݭ

ష에 의ೞৈ 수೯غҊ Ӓܛ ղ에서 서로의 ই이٣য를 ҕਬೞҊ ؀উ੸ 

ઁউ을 ೞ는 ҅ױ이다. 

¥ ҳ상 ױ 	̔%SBGU 4FTTJPOT


Ѣ의 ߈ য지는ܖউ 이ز֙   ؘଵৈ੗는 도਋ژ ޷는 Ү사 ݭష에 의ೞৈ ৮

੹൤ ੗기 주도੸ਵ로 ೐로ં౟를 진೯한다. 3ߣ의 구҅ױ ࢚에서 ଵৈ੗

는 Ӓٜ의 ೐로ં౟를 ѐࢶदః기 위ೞৈ ੹ޙо ݭష와도 ݅ զ 수 있다. 

IWP ೐۽Ӓ҅ױ ۔

¥ 세޷ա ױ 	̔IWP 4FNJOBS


ա는 यоನ޷ࣁ  ܰ국݀؀೟에서 5ਘҗ 6ਘ ઺에 ೞܖ에 ನ스౟ 발಴ 5명, 

구ف 발಴ 2명이 발಴ೞ도۾ 기ദ ѐ୭된다. 이 ٸ Ү사 ݭష와 ੹ޙо ݭ

ష는 ೟ٜࢤ의 ೐로ં౟ ୭ઙ ಣо를 해준다. 이 ޷ࣁա에서는 ೟ٜࢤ의 ੘

 ಿഘࠁ와 마케౴ 기ࣿ도 ঌ۰준다. 이 ޷ࣁա는 ୭ઙ ҅ױ  ੋ:PVOH 

*OOPWBUPSTs 'BJS를 ࢿҕ੸ਵ로 준࠺दః기 위한 ݒ਋ ઺요한 ҅ױ이다.

¥ ୒ࣗ о ୷ݺߊ֙  ױઁ  	̔:PVOH IOOPWBUPSTs 'BJS
 

이 ೐로Ӓ۔਷ :PVOH *OOPWBUPSTs 'BJSо ୭ઙ੸  의ٜࢤ로서 ೟҅ױੋ 

발명  ಿ೐로ં౟를 발಴ೞҊ ನ스౟로 ੹द한다. 발명 दઁಿ도 ೣԋ ੹

दغ는 ҅ױ이다.

੉ ೐۽Ӓ۔җ ҙ҅ػ ӝҙ਷ /BUJPOBM 6OJWFSTJUZ PG 4JOHBQPSF, 

/BOZBOH PPMZUFDIOJD ١ ��ৈ ѐ੄ ؀೟ ױ ߂୓о ޻଱غয ଵৈೞ

Ҋ ੓׮�

zoom in
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STEAM교육? 
발명교육이 곧 STEAM교육

গ೒੄ झ౭࠳ ੟झ, ҳӖ੄ ې  ܻಕ੉૑ э਷ 세҅੸ ੋ ੤  ܳਭࢿदః۰׮ ݶনೠ Үਭߨߑ੉ ೙ਃೞ׮� Ӓࢲې ૑դ೧ࠗఠ ਋ܻաۄ

۹ࢎ Ҵ੄ /I)' 4DIPPM޷ חҊ ੓غ ചઁо ࢲҮਭ੄ ҙ੼ীݺߊ Үਭҗ."&45 �׮Ҋ ੓غҮਭ੉ ੹ѐ."&45 ب �੗ࠁಝ࢓ܳ 

미국 국݀ݺߊ가ݺ৘의੹׼ ೟Ү, /*)' 4DIPPM

미국 오하이오주 애크론시에는 국립발명가명예의전당 학

교(National Inventors Hall of Fame School)➊가 있다. ‘국립

발명가명예의전당 학교’라는 이름에서 알 수 있듯이 이 학

교는 발명교육과 밀접한 관계가 있다. 국립발명가명예의전

당 학교(이하 NIHF School)는 ‘STEM 학습센터(Center for 

STEM Learning)’라고 불리기도 한다. NIHF School은 ‘발명

교육’이 곧 ‘STEM 교육’➋이라는 인식 아래 학생들의 ‘창의성

(Creativi ty)’과 ‘창의적인 발명 사고기법(Inventive 

Thinking)’을 배양하도록 하는 수준 높은 교육으로 STEM 교

육을 실천한다. 

최근 들어 스티브 잡스와 같은 창의적인 인재의 육성이 중요

해지면서, STEM에 예술(Arts)이 더해진 STEAM➌ 교육이 우

리나라 교육계 전반에 확산되고 있다. 이주호 교육과학기술

부 장관도 지난 4월 2일 ‘2012 STEAM 리더스쿨 및 교사연구

회 발대식’ 행사에서 STEAM 교육의 원년은 2011년이지만 본

격화는 2012년부터라고 밝힌바 있다. 우리나라 STEAM 교육

에 직접적이고 구체적으로 적용시킬 수 있는 NIHF School의 

‘발명교육을 활용한 STEM 교육 사례’를 적어본다.

੉࢝੸  ੋ೟Ү ҳઑ

지난 2009년 8월 26일 문을 연 NIHF School은, 5학년부터 8

학년 학생들을 대상으로 운영하는 중학교다. NIFH School은 

지상 6층 지하 2층의 신축 건물로 되어 있으며, 4개 학년에 

한 학년 당 100명씩으로 현재 400명이 재학 중이다. 각 층은 

4개의 교실로 구성되어 있는데, 과목별로 협동 수업이 가능

하도록 각 교실의 벽을 이동 가능 칸막이로 설계한 이색적인 

구조를 띠고 있다. 

NIHF School은 6개 혁신적인 경제 단체, 지역 단체(Akron 

Public Schools, The City of Akron, The University of 

Akron, Invent Now, The Greater Akron Chamber, Akron 

Tomorrow)의 지원으로 설립되었다.

/I)' 4DIPPM੄ Үਭ୍೟

학생 선발은 별도의 시험에 의하지 아니하고 인근 지역에서 

지리적 추첨(Geographic Lottery) 방식으로 해마다 100명의 

학생들을 선발하고 있다. 별도의 선발 시험 등을 시행하지 

않는 이유는 어떤 학생이든지 STEM 기반의 발명교육을 받

을 기회만 주어진다면 성공할 수 있다는 확고한 믿음을 가지

고 있기 때문이다. 

이 학교의 구체적인 교육철학을 살펴보면 다음과 같다. 

하나. 모든 학생은 배울 수 있는 충분한 자질이 있다.

둘. 효율적인 학교는 비전, 임무, 믿음과 가치를 체계적으로 

유지한다.

셋. 학교 교사 등 구성원의 자기 분야에 대한 전문성 계발이 

중요하다.

넷. 창의성(Creativity)과 창의적인 발명 사고기법(Inventive 

Thinking)을 교육할 때, 교사들이 최고 수준의 품질 높은 교

육을 제공하는 것이 필요하다.

다섯. 학교의 교육 철학과 믿음에 적합한 교사를 채용하고, 

이러한 교사들이 학생들을 가르쳐야 한다.

여섯. 과학, 수학, 기술, 공학 교육을 강화해야 하고, 이러한 

교육이 21세기에 학생들이 성공할 수 있는 원천이다.

일곱. 학생들이 실제 현장의 경험, 체험을 통해 배울 수 있는 

교육환경을 조성해야 한다.

여덟. 학교의 모든 구성원이 건강, 안전, 신뢰를 명확하게 표

현하고 중요하게 생각해야 한다.

아홉. 학생 중심으로 교육이 이루어져야 한다.

열. 평생학습, 가정, 지역 사회의 여러 단체들이 모두 함께 

학생들의 교육을 지원해야 한다.

�֙ৈ ݅ ী ࠁ  ੋ֥ җࢿ ਍ۄ

이처럼 과학기술 등 융합교육을 

통한 창의적인 발명인재 육성이

라는 교육철학을 가지고 설립된 

NIHF School이 개교 1년여 만에 

오하이오주 학업능력평가에서 

애크론시 상위 3위 이내로 상승

하는 등의 우수한 성과를 보이

자, 2010년 7월에는 Newsweek

에서, 같은 해 9월에는 CNN에서 

기사화하기도 했다. 

과학, 수학, 기술 등 학교 수업에 대하여 학생들의 반응이 긍

정적으로 바뀐 것도 성과 중의 하나라고 할 수 있다. 예를 들

면, 학생들이 “저는 이것을 결코 사용하지 않으므로 배울 필

요가 없습니다”라고 부정적으로 말하는 대신 “벌써 집에 갈 

시간인가요?”라고 학교 수업에 대해 긍정적으로 반응한다고 

한다. 

이러한 성과는 시험을 통해 우수한 학생들은 선발한 것이 아

니라, 무작위 추첨 방식으로 학생들을 선발하였고, 더구나 

학생들의 약 42%가 빈곤층인 환경에서 달성한 성과라는 점

에서 그 의미는 더 있다.

ౠ૚੸  ੋҮਭߑध

NIHF School은 다른 학교와 마찬가지로 오하이오주의 규정

에 따른 일반적인 교육과정을 충실하게 따르고 있다. 다만, 

한가지 유일한 차이가 있다면, 오하이오주의 정규 교육과정

에 ‘STEM 교육을 기반으로 창의적인 발명 사고능력을 계발

하는 훈련’을 결합하고 있다는 것이다. 

대표적으로 두 가지 교육 방식이 특징적이다. 

NIHF School의 놀라운 교육 성과

는 2010년 7월<Newsweek>에 소

개되었다
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첫째, 학생들이 일상 생활과 관련된 문제를 창의적인 발명 

사고를 통해 해결해나가는 훈련(Problem-based learning)을 

한다는 점이다. 

예를 들어, 학생들에게 문제로 도서관의 외부 소음 방지 대

책, 학교 근처의 수질오염 개선 대책 등이 주어지면, 학생들

은 문제 상황이 무엇인지 현장을 방문하고 구체적으로 확인

한다. 그 후 과학, 기술 수업 등을 통해 소리의 속도, 소음을 

저감하는 재료 등 주어진 문제와 관련된 지식을 학습하고 관

련된 자료를 조사하여 배경지식을 쌓는다. 

그리고 ‘발산적 사고’와 ‘수렴적 사고’ 등 발명기법 또는 창의

적 사고기법과 친구들과의 토론을 통해 문제 해결 아이디어

를 제안하고, 수학 등을 활용하여 각 아이디어의 경제성 등 

장점과 단점을 분석하여 최선의 해결책을 도출한다. 

그 다음에는 작문 등의 수업과 지식을 이용하여 자신의 문제

해결 대책을 효과적으로 글로 기술하거나 설명한다. 

학생들은 이처럼 주변의 문제를 학교 수업과 연계하여 해결

하는 과정에서 학교 수업이 실제 일상 생활에서 중요하다는 

것을 느끼고, 학교 수업에 흥미를 갖고 더 열심히 참여하게 

되며, 그 결과로 학업성적으로 좋아지는 것이다. 

둘째, 미국에서는 해마다 국립발명가명예의전당(National 

Inventors Hall of Fame)에 헌액될 발명가들을 선정한다. 

NIHF School은 국립발명가명예의전당(National Inventors 

Hall of Fame)에 헌액된 발명가들을 초청해서, 학생들에게 

자신의 지식과 경험을 전달하는 자리를 마련할 뿐만 아니라, 

학생들의 문제 해결과정에 참여토록 하여 학생들의 질문에 

답해주고 조언도 해준다.

지금까지 미국의 NIHF School 사례를 살펴 보았다.➍ 스티브 

잡스(Apple 창업자), 빌 게이츠(MS 창업자), 래리 페이지

(Google 창업자) 등 창의적인 인재 육성을 위해 발명과 특허 

등 지식재산 교육, 융합교육(STEAM 교육)이 강조되는 시대

적 상황에서 ‘STEAM 교육은 어떻게 해야 할까?’라는 고민하

고 있는 학교와 선생님들에게 ‘발명교육’이 그 실마리가 되길 

바란다.

 writer_한덕원 

(특허청 국제지식재산연수원 창의발명교육과 서기관)

캠퍼스를 가득 메우고 있는 NIHF School 학생들

ₖ XXX.JOWFOU.PSH

➋ 45&. � 4DJFODF, 5FDIOPMPHZ, &OHJOFFSJOH BOE .BUIT

➌ 45&". � 4DJFODF, 5FDIOPMPHZ, &OHJOFFSJOH, "SUT BOE .BUIT

؀ా۸이 45&. Үਭ을 강ചೞ기 위해 r&EVDBUF 5P *OOPWBUFs ஬ 마߄국 য়޷ ➍

ಕੋ을 ୶진ೞҊ 있ਵز ,ݴ ஬ಕੋ의 주요 җઁ ઺ ೞա(5JNF-8BSOFS $BCMF, 

%JTDPWFSZ $PNNVOJDBUJPOT, 4FTBNF 4USFFU, BOE PUIFS QBSUOFST XJMM HFU 

UIF NFTTBHF UP LJET BOE TUVEFOUT BCPVU UIF XPOEFS PG JOWFOUJPO BOE 

EJTDPWFSZ. ୹୊�XXX.XIJUFIPVTF.HPW/JTTVFT/FEVDBUJPO/FEVDBUF-

JOOPWBUF)로 5JNF 8BSOFS $BCMF에서 ୶진ೞ는 t8PVMEOsU JU CF $00- JG...u 

೐로Ӓ۔(IUUQ�//XXX.XPVMEOUJUCFDPPMJG.DPN/)도 ୡ١೟Ү, ઺೟Ү ೟ٜࢤ을 ؀

을 ಞ리ೞ게 ೞ는 발명 ই이٣ٜۈਵ로 җ೟, 수೟, 기ࣿ, ҕ೟ 지ध을 ഝਊೞৈ 사࢚

য를 ઁউೞ는 Ѫਵ로 ࠁই, 45&".җ 발명਷ ࠛо࠙의 ҙ҅ۄҊ ೡ 수 있다.
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역사적인 세계의 발명품 

나침반
중국인에 의해 발명된 최고의 발명품 중 하나인 나침반.

자석이 지구의 북쪽을 향하는 성질은 유럽보다 중국에 먼저 알려졌다. 자석의 성질을 기술한 세계에서 가장 오래된 문헌인 후한(25·220)시대 

왕충(王充)의 저서 <논형(論衡)>에 의하면 ‘자석인침(慈石引針)’ 외에 ‘사남(司南)의 국자(杓)’라는 기록이 있다. 천연 자석을 국자 모양으로 만

든 것을 ‘사남의 국자’라고 불렀으며, 이것을 테이블 위에 두면 그 머리가 남쪽을 향한다고 서술되어 있다. 즉 자석은 ‘마그네시아의 돌’이라는 

뜻의 ‘마그네트’에서 알 수 있는 바와 같이 기원전 1000년 이전에 이미 발견되었으나 그것이 나침반으로서 사용된 것은 중국인에 의해 이루어진 

것이다. 출처_사이언스올
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특허청 국제지식재산연수원 창의발명교육과 팀원 15명은 

‘발명영재와 차세대영재기업인에 대한 바른 인식 전파’와 ‘발

명영재 교육의 체계적인 자리매김’을 위해 고민 또 고민 중

이라고 한다. 

자, 그렇다면 발명영재 교육은 일반 교육과는 어떤 차이점이 

있을까? 과학 수업을 예로 들어보자. 비누 만드는 과학적 원리

를 배운 후 비누 만들기 실습을 해보는 것이 일반적인 과학수

업이라면 발명영재 교육은 조금 다르다. 기존 비누의 문제점

을 찾아낸 학생이, 그 문제점을 해결하기 위해 다양한 노력을 

기울여 더 나은 비누를 만들어내는 것이다. 다시 말해 발명영

재교육은 학생이 자기주도적으로 문제점을 찾아내고 그에 대

한 해결책을 찾아 산출물을 만들어 내는 것이라고 할 수 있다. 

$&0ನ  ۢଵࢳ, Үਭਗ ੌ�߅�  ୓೷j ࢓ই੓ח ೐۽Ӓ۔ ਍৔

창의발명교육과는 발명영재 교육의 체계를 굳건하게 자리

매김하기 위해 적극적인 홍보와 다방면의 노력을 아끼지 않

고 있다. ‘대한민국 학생창의력 챔피언대회’, ‘대한민국 학생

발명전시회’, ‘발명 그리기 대회’, ‘특허가족 창의발명캠프’ 등

의 창의발명교육과 관련된 다양한 프로그램 기획 및 개최 외

에 차세대영재기업인 교육원 운영·관리에도 힘쓰고 있다. 

또한 기업인 마인드 형성을 돕기 위해, 차세대영재기업인들

을 한국공학한림원 CEO포럼과 글로벌인재포럼에 참석시켜

서 석학과 우리나라 대표기업 CEO들의 강의를 듣고 함께 토

론하는 자리를 마련하고 있다. 

이 외에 KAIST IP영재기업인교육원과 POSTECH 영재기업

인교육원 1박2일 체험과정도 운영하고 있다.

਋ܻաۄ Үਭ അप੄ ٧ۨ݃  ܳӓࠂೞӝ ਤೠ ՘হח ֢ ۱

“어느 대학 출신이냐에 따라 사람의 능력까지 판단되는 안타

까운 현실 때문에, 우리나라 부모님들은 발명영재 교육을 두

려워합니다.” 이는 창의발명교육과 팀원들이 이구동성으로 

하는 말이다. 

학원 다니면 성적이 쑥쑥 올라 좋은 대학에 진학할 수 있다. 

하지만 학생들은 어렵사리 대학을 졸업해도, 자신이 무슨 일

을 할 수 있고 또 무슨 일을 하고 싶은지도 몰라 한다. 

발명영재 교육을 받으면 학생 스스로 자신이 하고 싶은 일과 

할 수 있는 일이 뭔지 정확히 그려보게 된다. 그리고 상위권 

대학 졸업 후 막연하고 불투명한 비전 속에서 인생을 소모적

으로 낭비하는 학생보다, 훨씬 우월한 위치에서 인생을 설계

할 수 있게 된다. 창의발명교육과는 우리나라의 현실을 극복

하기 위해 발명영재 교육으로 통하는 문을 더 많이 활짝 열

어놓겠다고 한다. 15명의 열정 넘치는 창의발명교육과 팀원

들에게 파이팅 박수를 보낸다.

무럭무럭~ 발명영재 교육 떡잎 키우기

₞᮹ၽ໦Ʊᮂŝ
ౠೲ୒ 국제지식੤࢑ো수ਗ
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창의적인 사고를 가지면 남들과 똑

같이 보는 세상이 아닌 더 넓은 세

상을 볼 수 있다고 생각합니다. 학

생들에게 발명교육을 통하여 더 넓

은 세상을 보여주기 위하여 언제나 

열심히 뛰는 창의발명교육과가 되

겠습니다. 임성수 주무관

제가 학교 다닐 때 이런 좋은 프로그램

에 참여했다면 지금 제가 어떤 다른 삶

을 살고 있을지 생각해 봤습니다. 자녀

분들이 부럽기도 하고 한편으로는 창의

발명교육과 직원으로서 책임감도 느껴

집니다. 좋은 프로그램을 다른 분에게도 

많이 홍보해 주세요. 저희 창의발명교육

과와 한국발명진흥회도 자녀분들의 성

공을 위해 더 나은 프로그램 개발에 노

력하겠습니다. 마일열 주무관

세상을 변하게 할 수 있는 가장 큰 힘

은 교육이라고 합니다. 우리가 꿈꾸

는 내일을 위해 지금도 누군가는 독

창적인 생각으로 세상을 그려가고 있

겠죠. 그 세상의 밑그림에 색을 하나

씩 넣어주는 것. 그것이 저희 창의발

명교육과에서 하는 일이라고 생각합

니다. 나영민 사무관

ӣకഘ 주무관은 업무࢚ ୹੢ ઺이라서 ୫영에 참여하지 ޅ೮습니다.

അ੢	ࣘਵ۽
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일반 아이들과 영재아들이 다른 것과 마찬가지로 IQ 160인 

아동과 IQ 130인 아동간에도 차이가 있다. IQ 160, 170, 180

인 매우 뛰어난 영재(Highly Gifted)들을 위해 개발된 영재교

육프로그램은 일반 영재를 대상으로 개발된 대부분의 영재

교육프로그램과는 큰 차이가 있다. 따라서 매우 뛰어난 영재

아들은 일반 영재와 비교해 보았을 때 빠른 학업속도, 자료

에 대한 심오한 이해능력, 높은 감수성 등을 나타내 비록 학

교 내 영재교육 프로그램에 있다고 하더라도 자신의 수준에 

맞는 도전을 받을 수 없는 경우가 많다. 

또한 매우 뛰어난 영재들은 세상과 관련된 사안(예 : 전쟁, 

기아, 정의 등)에 대한 감성적 감수성이 매우 높아 사회·정

서적으로 다른 영재아들에 비해 보다 민감하다. 하지만 아직 

정서적으로 이러한 추상적 사안에 대한 높은 감정적 충격을 

감당할 준비는 되어 있지 않아 어려움을 겪는 경우가 있다. 

이는 주위사람들을 매우 혼란스럽게 만든다. 예를 들면 아인

슈타인의 상대성 원리에 대해 설명하던 9살 아이가 몇 분 후

에는 남동생을 놀리며 도망 다니는 모습들은 지적 발달과 정

서적 미성숙간의 차이를 보여준다. 

영재아들에게서 나타나는 이러한 비동시성은 매우 뛰어난 

영재아의 경우에는 더욱 심화되는 경향이 있다. 따라서 이들

에게는 보다 특별한 관심과 지원이 필요하다. 영재아의 부모 

또는 이들을 가르치는 교사들은 영재성에도 수준 차이가 있

음을 이해하고 영재아에 대한 일반아동과의 차별화뿐 아니

라 그들간의 다양성에 대해서도 배려를 해야 할 것이다.

세계에서 노벨상 수상자(1901~2011년)를 가장 많이 보유한 

나라는 어디일까? 그 답은 333명인 미국이고, 185명을 보유

한 이스라엘이 뒤를 잇는다. 그렇다면 노벨상 수상자를 가장 

많이 배출한 민족은 누구일까? 바로 유태인이다. 유태인은 

미국 노벨상 수상자의 36%, 여성 수상자의 50%를 차지한다. 

그렇다면 우리나라의 사정은 어떠한가? 노벨상 수상 실적으

로만 본다면 1명을 배출한 우리나라는 이스라엘과 비교가 

되지 않는다. 

유태인의 이러한 성공의 핵심은 무엇일까? 그 핵심에는 역

량을 지닌 인재와 이러한 인재를 기르는 교육이 있다. 유태

인을 포함한 백인의 IQ는 113, 동아시아인의 IQ는 116이라

고 한다. 따라서 교육의 중요성은 유태인과 동아시아인(한

국, 중국, 일본)들의 선천적인 지적 능력에 차이가 없음을 볼 

때 더욱 명확해진다.

인재 및 교육에 대한 관심으로 영재나 영재교육이 가정뿐 아

니라 사회 전반의 중요한 사안으로 자리 잡고 있으며 이에 

대한 많은 궁금증들이 나타나고 있다. 이에 영재 및 영재교

육에 대해 가장 자주 대두되는 질문들에 대해 알아보고 이를 

통해 영재 및 영재교육에 대한 이해의 폭을 넓히고자 한다.

৔੤ੋ૑ח যڌѱ ঌ ࣻ  ੓ա  

매우 뛰어난 영재아들은 다양한 영역에서 또래에 비해 앞선 

발달을 보이지만 이러한 뛰어남이 늘 학교에서의 좋은 성취

로 이어지는 것은 아니다. 개별검사와 아동에 대한 관찰과 

사례 분석을 통해 그 아동의 영재성의 수준과 유형을 알 수 

있다.

৔੤ࢿ਷ ۄࢎ૑ա 

이 질문에 대한 답은 ‘No’ 이다. 어린 시절의 영재가 필연적

으로 성공한 영재로 성장하는 것은 아니다. 그렇다고 영재성

이 사라지는 것이 아니라, 여러 가지 이유로 인해 영재성이 

감추어지는 것이다. 주위의 지나친 기대, 또래집단에서의 질

시, 성 역할에 대한 압력, 완벽주위 등 다양한 요인이 영재아

의 성장발달과정에서 영재성에 대해 영향을 미치게 된다. 

즉, 영재성은 사라지는 것이 아니라 상황 내에서 변화되는 

것이다. 

이상과 같이 영재에 대해 자주 언급되는 질문들에 대해 논의

해 보았다. 

영재는 타고난다고도 길러진다고도 할 수 없다. 하지만 분명

한 것은 특별한 재능을 지는 아이들이 있고 이들의 능력을 

길러주기 위해 다양한 지원을 성실히 제공한다면 미래를 이

끌어 갈 수 있는 인재로 성장할 것이라는 것이다.

৔੤ইо ׮  ܲо઒ীѱ যڃ ৔ೱ을 ޷஖ա  

부모에게 영재자녀를 양육하는 것은 축복인 동시에 커다란 

부담이다. 

영재아 양육은 비싼 대가를 치르는 치열하고 힘든 축복이라

고 할 수 있다. 이들은 항상 높은 요구수준을 지니고 있어 영

재아 부모들은 일반 아동의 부모보다 자녀에게 더 많은 관심

과 지원을 제공해야 한다. 영재아들은 언제나 더 수준 높은, 

더 나은 지원을 원한다. 

이를 충족하기 위해 노력하다 보면 때때로 부모가 지치고 제

대로 뒷받침 하고 있지 못하다는 자책감으로 괴로워하는 경

우도 있다. 실제 영재아의 부모들은 일반부모들 보다 수면 

시간이나 휴식 시간이 적다. 하지만 중요한 것은 영재아를 

키우는 것은 부모가 상상하거나 예상할 수 없는 커다란 보람

과 기쁨이 함께한다는 것이다.

ೠ ੗֗о ৔੤׮ ݶۄ  ܲ੗֗ب ৔੤  ੌоࢿמ੉ ֫ ա  

답은 ‘Yes’다. 연구결과에 의하면 많은 경우 형제나 자매, 남

매간의 IQ점수 차는 10점 내외라고 한다. 따라서 한 아이가 

영재라면 그 가정의 다른 아이들도 영재일 가능성이 높다. 

영재성 검사 시 한 가정의 모든 아이들을 대상으로 실시할 

것을 추천한다. 

৔੤੄ ࠗ   ৔੤ੋо חݽ

답은 많은 경우에는 ‘Yes’다. 일반적으로 자녀가 영재로 판별

되면 부모들은 영재에 관심을 갖게 된다. 영재에 대한 서적

이나 정보를 수집하고 영재의 특성과 요구에 대해 이해하려 

힘쓰고 영재와 관련된 다양한 사안들에 대해 전문가적 수준

을 갖고자 노력한다. 

이러한 노력은 자신에 대해서도 스스로 돌아보게 만든다. 많

은 영재아 부모들은 자신이 학교에 다니던 시기에는 영재성, 

영재교육과 같은 용어조차 익숙지 못한 경우가 다반사이다. 

이들은 인생을 살아가며 자신이 어딘가 다른 사람들과 다르

다는 느낌을 가지고 있으나 ‘왜’라는 문제에 대해서는 명쾌하

지 못한 경우가 많다. 하지만 자녀의 영재성을 이해하고 지

원하는 과정에서 자신에 대한 재발견을 하게 된다. 

오빠가	영재라면

성 ֫ইמ영재ੌ о بࢤز
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    빨리	읽기와

Ө੉ ੍ӝ

그러나, 여기서 언급하는 읽기능력과 관련된 독서는 어떤 목

적성을 가지고, 필요한 정보를 얻기 위해 책을 읽는 행위로 

자신에게 필요한 책을 선별하여 읽게 되며, 자신의 목적에 

정확히 부합하는 세분화된 분야에 대한 정보와 지식의 습득

하는 것을 말한다. 필요에 의한 독서는 빠른 시간에 올바른 

정보를 습득해야 하며, 한 책을 통독하기보다는 같은 분야라

도 여러 관점의 책들을 두루 읽으며 필요한 부분만 선택하여 

읽어야 한다. 

차세대영재기업인의 기본 역량인 읽기 능력이 필요한 이유

는 다음과 같다.

첫째, 직접적인 경험의 부족을 단기간에 간접경험으로 채울 

수가 있다. 둘째, 미래의 변화에 빠르게 대응하기 위해 다양

한 기회를 읽는(파악하는) 힘이 향상된다. 마지막으로 읽기 

능력이 향상될수록 수많은 정보 중에서 필요한 내용을 선별

하는 정보 선별 능력이 향상되기 때문이다. 

 ଼੍ 을 ݢ ٸ੷ ೡ ੌ

책을 읽을 때 가장 먼저 해야 할 일은 무엇인가? 그것은 바로 

책을 읽는 목적성(필요한 정보)을 명확히 하는 것이다. 목적

성이 명확하고 구체적일수록 내가 어떤 책에서 무엇을 얻고

자 하는지를 정확히 알 수 있기 때문이다. 

자신이 어떤 분야에 전문가라고 인식하거나, 다양한 관점에

서 저술한 책들을 읽었다면(책을 선택할 때 가장 높은 수준

이다), 책 내용과 목차를 보지 말고, 책 제목만으로 순간적으

로 내용의 목차를 구성해 보자. 그리고, 생각한 목차와 그 책

에서 제시한 내용을 비교분석 해보자. 만약 자신이 생각한 

<잎세>가 발명영재교육 정보지로 개편되면서 기존 ‘차세대

영재기업인의 핵심역량 파트’에서 게재했던 내용도 새롭게 

변모하고자 한다.

세상에 모든 일들은 작은 것부터 이루어진다. 미래 영재기업

인이 되기 위해 갖추어야 할 역량들은 평소에 누구나 이야기

하는 것이고 쉽게 지나치는 것일지 모르지만, 작은 역량부터 

차근차근 익혀나가는 것은 매우 중요한 일이다. 

특히, 차세대영재기업인인 중·고등학생에게는 기초역량

부터 탄탄히 점검하여 키워나가는 것은 더욱 중요하기 때문

이다. 

여러 가지 기본 역량이 존재하지만, 이번 호에서는 ‘읽기능

력’에 대해 언급하고자 한다. 

׮ ׮상ട݃ ,׮݃ۈࢎ  ੍ܲ ӝ۱מ

보통 어떤 일을 하기 위해서는 다양한 정보를 습득해야 하는

데, 이를 위해 정보를 구성하고 있는 언어 또는 다양한 문양

으로 이루어진 책과 문서를 읽게 된다. 

사람마다 같은 정보(책 또는 문서)를 읽을 때, 빠르고 정확하

게 습득하는 것과 올바르게 분석하여 해석하는 능력은 사람

마다 다르게 나타난다. 이러한 차이를 읽기능력의 차이라고 

말한다. 

읽기는 일반적으로 독서와도 관련성이 많다. 독서는 그 목적

성과 관련성이 있다. 일반적으로 취미활동이라고 말하는 독

서는 다양한 장르의 책들을 읽고, 독서 자체의 즐거움을 강

조하며, 시간을 내어 처음부터 끝까지 차분히 정독(통독)하

는 것을 말한다.

마지막으로 다양한 관점을 적용하는 것이 필요하다. 

크게 세 가지 관점에서 볼 수 있는데, 먼저 저자의 입장에서 

읽어라. 저자가 어떤 의도로 책을 썼는지, 해당내용에서 저

자가 말하고자 하는 바가 무엇인지를 생각하면서 읽어라. 

그 다음에 객관적인 입장에서 읽어라. 저자가 주장하는 내용

이 모두 옳다고 긍정하는 것이 아니라 저자도 틀릴 수 있다

고 생각하며, 냉정한 제3자의 시각에서 비판적으로 읽어라. 

그 다음에 마지막으로 자신에게 대입해서 읽어라. 자신에게 

어떤 의미가 있는지, 자신의 업무와 연관성은 없는지, 만일 

나였다면 어떤 식으로 처리했을지 등을 생각하면서 읽어라.

지금까지 차세대영재기업인의 기본역량인 읽기능력과 독서

의 기술에 대해 언급하였는데, 이에 대해 본인은 어느 정도 

능력과 기술을 갖추었는지 점검해 볼 필요가 있다. 점검할 

때, 그 분야의 전문가와 습득한 정보를 가지고 토론하는 것

도 좋은 방법이 될 것이다.

목차와 책 내용의 목차가 일치한다면, 당신은 그 책에서 필

요한 내용을 보다 쉽게 빨리 파악할 수 있게 되고, 자신의 지

식구조를 보다 확대할 수 있게 된다.

੍ӝ۱מ을 ೱ상दః۰ݶ

읽어야 할 책을 선택했다면, 읽기능력을 향상하기 위해 다음

과 같은 기술을 갖추어야 한다. 

첫째, 속독할 책과 숙독할 책을 구분하는 것이 필요하다.

단순히 지식전달에만 초점을 맞추는 책의 경우에는 내용을 

기억할 수만 있다면 빨리 읽는 것이 효율적이다. 이와 반대

로 시와 같이 압축된 언어로 되어 있는 경우는 쓰인 글자를 

읽는 데 걸리는 시간은 매우 짧지만, 압축된 언어를 자신의 

가슴과 머릿속에서 자신만의 언어로 바꾸는 과정이 길기 때

문에 숙독하는 것이 필요하다. 

즉, 지식의 양도 중요하지만 지식을 창조적으로 활용할 수 

있는 지혜 역시 매우 중요하며 따라서 책의 종류에 따라 속

독/숙독 여부를 결정하여 자신의 독서 활용가능시간에 따라 

책을 선택하는 것이 중요하다. 

둘째, 생각의 깊이를 조절하는 것이 필요하다.

지식이 빠르게 변화하면서도 그 양이 방대한 지식을 기반으

로 하는 사회에서는 모든 책을 깊이 생각하면서 읽는 것은 바

람직하지 못하다. 암기하고 오래도록 기억하는 것이 좋은 내

용도 있고 참고만 하고 넘어가도 되는 부분도 있기 때문이다. 

비슷한 분야의 책을 읽다가 유사한 내용이 중복되어 있는 경

우에는 과감하게 뛰어넘어도 무방하다. 

중요한 내용과 중요하지 않는 경우도 많으므로, 실제로 어떤 

부분을 집중해야 하는지 그렇지 않은 지를 스스로 염두에 두

고 꾸준히 연습해야만 독서의 효율성을 높일 수 있다. 

셋째, 핵심내용과 키워드를 파악하라. 

보통 책의 핵심내용은 10~20% 정도이다. 책의 제목, 책 표지

에서 주장하는 핵심내용, 저자가 서문에 밝힌 내용, 책 뒤 표

지의 내용이 핵심내용을 찾는 데 도움을 줄 것이다. 

책을 읽을 때 자신이 이 책에서 배우고 경험하고 느끼고 싶

은 키워드를 한두 개 선정한 후에 읽는 것은 책 내용의 이해 

및 활용에 큰 도움을 줄 수 있다. 
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영재의	잠재성,

Ӓր ਫ਼재਋दѷणפө 

고 있다. 특히 대학생 과학영재에 관한 연구(2010, 양태연)➊

에 따르면, 진로를 결정하는데 ‘학교에서의 적응’이 가장 큰 

영향을 미치며, ‘부모의 사회적 지지’가 문제해결능력, 대학

생활 스트레스, 대학생활 적응, 진로결정 효능감을 통하여 

전공 선택을 확신하는데 간접적인 영향이 미치고 있음을 입

증한 바 있다. 

즉, ‘부모의 사회적 지지’가 영재의 진로 결정에 중요한 요인

임을 밝히고 있다. 미국 등 해외 사례를 보면 학교환경이나 

교사, 멘토 등 다양한 영향으로 영재들의 진로가 결정되는 

것과는 상반되는 결과이다.

상대성이론의 아인슈타인, 애플의 스티븐 잡스, 구글의 래리 

게이지, 마이크로소트프의 빌 게이츠 등이 한국에서 태어나 

한국에서 교육을 받았다면 어떻게 되었을까? 대학 입시, 학

력 중심의 사회, 부모의 열정적 관여로 대학 단계에서 본인

의 영재성이나 잠재성이 소진되어 평범한 대학생이 되거나 

일반인이 되었을 것으로 미루어 짐작해 볼 수 있다. 

영재들은 본인 스스로 다재 다능한 특성으로 인하여 오히려 

진로를 선택하거나 결정할 때 우유부단하며 많은 잠재력 중

에 한 개 또는 두 개를 선택하기가 어렵다고 한다. 

영재들의 조숙한 진로 성숙도 준비와 직업에 대한 구체적 지

식을 가지고 옳은 진로 설계를 하는 방법이 없을까?

୐૩ח ਋ܻաۄ੄ ৔੤Үਭӝҙ੉ ߸ച೧ঠ ೠ׮ 

현재 영재교육기관에서는 영재 선발과 판별, 영재 교육프로

그램과 교재 개발에 치중하여 영재교육을 실행하고 있으며, 

로교사를 학교 현장에 배치시키고 진로교육을 강화하고 있

지만, 영재의 경우에는 이를 지원할 수 있는 전담교사나 기

관, 교육프로그램이 없는 형편이다. 

영재는 영재의 특성이 있다. 그 영재 특성에 부합하는 진로

지도 체계가 절실하다. 

끝으로 내년부터 제 3차 영재교육진흥계획이 시행될 예정이

다. 제 1차와 제 2차 계획에서 영재교육 양적 확대를 가지고 

왔다면, 이제 정착 단계에서는 영재교육을 위하여 영재교육

의 질적 관리가 필요하며, 영재교육을 통한 국가적 인재 육

성을 위해서는 진로 지도나 경력 개발에 관심을 가져야 할 

것이다.

영재의 사전적 의미는 ‘탁월한 재주 또는 그런 재주를 가진 

사람’이며, 영재교육은 ‘영재의 재능을 훌륭하게 발전시키기 

위한 특수교육’으로 정의하고 있다. 

우리나라는 과거 평준화 교육 정책을 추구하는 공교육으로 

다양한 영역에서의 우수한 영재학생을 발굴과 양성에 소홀

히 해 오다가, 미국의 1988년 영재교육법 제정 및 2001년 영

재교육법의 강화, 영국의 2001년 영재교육법 제정과 2002년 

국립영재교육원 설립, 호주의 1991년 영재교육 전략계획 마

련 등의 계기와 국가적 인재 양성이라는 명목 하에 2002년부

터 ‘영재교육진흥종합계획’이 발표되면서 체계적으로 영재

교육을 실시하고 있다. 

10년 동안 과학, 수학, 발명, 예술, 정보 등 영재교육기관이나 

이수학생 수가 양적으로 팽창했음에도 불구하고 질적 관리 

측면에서 정말 우리가 영재교육을 하고 있는가? 그리고 이 

학생들의 진로가 어떠한가?에 대하여 고민해 볼 시점이다.

최근 ‘카이스트 학생, 또 투신자살(경향신문 2012.4.17)’이라

는 제목으로 카이스트 재학생 ○○○ 씨가 장래에 대한 불안

감을 호소하는 유서를 남기고 비극적 선택을 한 기사가 실렸

다. 우리나라 과학기술 분야의 고등교육기관 중에서 최고의 

영재 집단인 카이스트에서 ‘장래에 대한 불안감’으로 자살까

지 한 현실은 영재교육에서 진로지도이나 진로설계의 중요

성을 부각하게 만든다. 

영재들은 자신의 이해 정도나 자신의 목표 설정이 보통 아동

보다 빠르며, 영재의 다재 다능함으로 인해 교사, 학부모, 상

담자들이 진로지도하기가 상당한 어렵다고 학자들은 말하

영재교육 이수자에 대한 이수한 연구나 조사는 뒷전이다. 그

리고 학문 분야별 영재라고 선발되고 교육받은 영재학생들

이 분야별로 우수 인재로서 진로 결정하였는지, 그리고 그 

분야로 진로를 희망하는지에 대한 구체적인 자료 수집과 제

도적 뒷받침이 필요하다. 

이러한 점에서 2009년부터 특허청과 한국발명진흥회에서 

지식재산 기반의 차세대영재기업인 육성을 위해 교육원과 

센터를 별도로 설립하여, 교육원에서는 인지적 교육을, 센터

에서는 정서 발달을 위한 성장지원서비스를 지원하고 있다. 

성장지원서비스에는 영재성 검사, 직업흥미검사, 성격 및 기

질검사 등을 바탕으로 상담 및 코칭 지원과 각종 교육프로그

램을 지원과 연구하고 있어 좋은 사례로 볼 수 있다.

rࠗ ח૩ل ׮ഥ੸ ૑૑s੄ ߸ച੉ࢎ ੄ݽ

우리나라의 영재들은 영재의 특성과 적성에 부합하여 본인 

스스로 진로 탐색하거나 결정하기보다는 심리검사나 진학 

위주의 진로 지도에 치중되어, 영재교육이 상급학교로 진학

하기 위한 도구로 활용되고 있으며, 그 주축에는 영재의 부

모가 있다.

연구의 결과에도 나타났듯이, 영재의 진로선택에는 부모의 

사회적 지지가 상당한 영향이 미치고 있는 바, 영재의 잠재

성을 살리기 위한 진로지도를 해야 함에도 불구하고 단지 학

력과 대입이라는 관점에서만 접근한다면 영재의 잠재성을 

잃어버릴 위험이 도사리고 있다. 

하워드 가드너(2006)는 미래를 성공으로 이끄는 다섯 가지 

마음 능력으로 훈련하는 마음, 종합하는 마음, 창조하는 마

음, 존중하는 마음, 윤리적인 마음을 제시하였다. 

우리의 영재들이 이러한 마음을 가지고 국가적 인재로의 

육성과 본인의 자아성취를 할 수 있도록 ‘부모의 사회적 지

지’가 부모의 욕심이나 기대보다는 자녀 중심의 양육이 필

요하다. 

৔੤ ח૩ࣇ  ܳ૓۽ ૑بೡ ࣻ  ੓ח ӝ߈ ઑࢿ੉׮

보통 학생들의 경우에는 국가적 수준에서 진로교육을 설계

하여 초등학교 때부터 고등학교까지 진로지도를 하고자 진

ₖ 진로(DBSFFS)는 ૒স에 ನೣ된 ഝزҗ 지위ࡺ  ݅ই니ۄ, ѐੋ의 ࢤগ ੹߈을 ాೞ

ৈ ೞ는 ੌҗ ҙ۲된 ഝز ੌ୓를 의޷한다. 진로Ѿ੿(DBSFFS EFDJTJPO NBLJOH)਷ 

؀೟ ੹ҕࢶఖ ١җ э이 ੢ې의 진로에 ؀한 ഛҊ한 ੿도와 수준을 의޷한다. ࠗݽ의 

사회੸ 지지(QBSFOUBM TPDJBM TVQQPSU)는 한 ѐੋ의 의޷ 있는 사회੸ ҙ  ̔ࣘ에서 

ݽ ١ ૕੸ ਗઑޛ ,ࠁ੿, ੿ੋ ,یഐ੘ਊ을 ాೞৈ 지пೞ는 사࢚ 와의ݽࠗ  ٚഋక의 

ӛ੿੸ੋ 지ਗ을 의޷한다. (নకো ߅사೟위֤ޙ 재구ઑച, 2010)
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진호는 늘 도전 중이다. 가끔 좌절도 

한다. 하지만 시간이 지난 후 돌이켜보

면 좌절은 곧 아이에게 새로운 기회를 

주었고 또 다른 꿈을 꿀 수 있게 해주

었다. 진호는 학습파이기보다는 늘 좌충우돌 가만히 있지 

못하고 일을 벌이는 감성이 풍부한 아이다. 그래서 진호는 

심심할 틈이 없다. 평범한 일상에서 늘 새로운 일을 만들어

낸다. 

하고 싶은 일이 너무 많아 가끔 학업과

의 갈등으로 고민 상담을 해오면 우리 

부부는 진호의 선택을 지지하면서 묵

묵히 지켜보는 편이다. 

학생의 본분인 학업 때문에 무조건 다른 활동을 못하게 막

기보다 스스로 부딪쳐 보고 절제하는 마음을 길러 주는 게 

맞는 듯해서다.

부모마다 소신이 다르고 교육관이 다르겠지만 우리는 아이

에게 중요하지 않은 과목은 없다고 가르쳤다. 이과를 선택

하면 과학과 수학만 잘하면 된다고들 한다. 하지만 바른 인

성이 형성되려면 다양한 과목을 통해 사고의 확장을 해야 

한다는 확신이 있었기에, 도덕은 도덕대로 음악은 음악대로 

소중하다고 가르쳤다. 다양한 과목이 주는 사고의 융합, 매

력적이지 않을 수 없다. 모든 분야에서 혼자 활동하기 좋아

하는 요즘의 아이들에게 융합은 꼭 필요하다고 생각된다.

사람들이 진호를 발명영재라고 한다. 

발명영재의 표면적 특징은 관찰력과 

기록하는 습관이다. 어려서부터 작은 

것 하나라도 변화에 대한 감지가 굉장

히 빨랐다. 우리는 대충 보고 지나치는 것들을 진호는 자세

히 빠르게 발견하고 기억한다. 굴러가고 돌아가는 것이라

면 무엇이든 좋아했다. 

초등학교 1학년부터 꾸준히 일기와 독서록 등을 작성해 왔

는데, 그게 자연스럽게 기록하는 습관, 글쓰기 실력으로도 

이어졌다. 그 결과 논리적으로 의견을 개진하는 자리에서  

빛이 발한다.

겉으로 보여지는 특성보다 내면적 특성이 더 큰 영향을 끼쳤

다는 생각이다. 성실함과 책임감, 도전정신 같은 내면적 특

성은 모두 진호의 경험에서 얻어졌다. 보통 초등학교 행사는 

아이가 아닌 엄마의 선택으로 정해지는 경우가 일반적이다. 

“진호야! 중요하지 않은 과목은 없어”
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그런데 진호는 음악이든 미술이든 체육이든 가리지도 따지

지도 않고 무조건 열심히 했다. 잘해서가 아니다. 못하더라

도 모든 것을 즐거웠기 때문이다. 진호는 그렇게 자랐다. 

학교 밖 활동에서 새로운 일이 생기면 주저하지 않고 적극

적으로 도전했다. 거기서 얻어지는 다양한 경험들은 진호

의 창의성에 바탕이 되었다. 그리고 문제가 발생하면 적극

적으로 해결하려는 강한 의지를 보였다. 

아이디어 하나를 도출하기까지 정말 

많은 아이디어를 떠올린다. 유사 특허

검색을 해보면 자신과 같은 아이디어

가 이미 등록되어 있는 경우가 더 많았

지만, 진호는 실망이 아니라 또 다른 사물이나 아이디어로 

접근을 할 새로운 기회가 생긴 것으로 받아들였다.

우연히 보게 된 KAIST IP영재기업인교육원 1기 모집 공고. 

공고를 보고 눈이 동그랗게 떠지던 그 날을 아직도 잊지 못

한다. 당시 진호는 교육청 발명영재교실(3년)이후 연계과정

이 없어 고민하던 차였다. 프로그램을 살펴 본 후 중고등학

생에게 이런 교육의 기회를 주는 곳이 우리나라에 있는지 

눈을 비비지 않을 수 없었다. 정말 그런 곳이 있냐고 엄청 

좋아하던 진호. 그 예상은 2년이 지난 지금도 전혀 빗나가

지 않고 있다. 아니 그 이상이다. 드디어 꿈의 학교를 만난 

것이다. 차세대영재기업인센터에서 여러 검사와 상담을 받

으며 우리 부부는 아이의 마음을 들여다보고 이해하는 계기

를 가질 수 있었다. 

교육원에서의 기초과정, 심화과정 2년은 진호에게 천금 같

은 시간이었다. 그만큼 진호의 변화는 놀라웠다. 어려운 교

육과정을 따라가느라 힘든 고비도 많았지만 여러 분야의 다

양한 분야의 훌륭한 멘토 분들과의 캠프는 진호의 힘듦을 

잊게 만들기에 충분했다. 

얼마 전 교육 후 변화 과정이 담긴 두

툼한 보고서를 우편으로 받았다. 토란

스 TTCT(도형) 창의력 검사결과 보고

서와 교육생 개별 성장발달 보고서, 차

세대영재기업인 핵심역량 진단 결과 소견서가 들어있었다. 

진호의 장점과 특성 외에 꿈을 이루기 위해 가장 중요한 수

단인 수학, 과학 학습에 대하여 자발적 의욕적으로 동기를 

부여하라는 내용도 있었다. 

이 말은 그 동안 다양한 활동들로 초등학교, 중학교 시절을 

보내고 이제 자신의 꿈을 향한 목표를 스스로 세운 고등학

생이 된 아이에게 우리가 해주고 싶었던 이야기였다. 이 보

고서는 진호가 자기 모습을 더 객관적으로 보고, 현재 자신

에게 필요한 학습의 중요성을 스스로 인지하게 해줬다. 마

음을 먹으니 행동이 바뀌고 행동이 바뀌니 마음이 바뀔 것

이다.

교육원에 하고 싶은 말이 있냐고 물었

더니 진호가 말했다. “전문과정은 왜 

방학에만 교육을 하나요?”

요즘 아이의 하루는 6시 20분에 시작

된다. 한 시간 거리의 일산동고등학교에 배정되었기 때문

이다. 두 달 정도 지나니까 7시에 집을 나서는 발걸음이 가

벼워 보였다. 고맙게도 새로운 학교의 매력(선생님들의 밝

은 모습과 열정)이 진호를 학교로 달려가게 만들었다. 

요즘 나는 아침마다 씩씩하게 학교로 향하는 진호의 모습을 

보며 작은 행복을 느끼는 중이다. 

‘부모의 그릇에 아이를 맞추어 끌려 하지 말고 아이의 그릇

에 부모가 믿고 뒤따라 가주면 아이는 스스로 그릇을 더 크

게 만든다’는 말로 글을 마칠까 한다.

항상

도전 중

융합적 사고,

그 매력 속으로

천금 같은

차세대영재

기업인 생활

부모 마음을

대신 말해준 

교육생 개별 

성장발달보고서

“전문과정은

 왜 방학에만

교육을 하나요?

모든 게

즐거워

 writer_김영미 

(KAIST IP영재기업인교육원 1기 허진호 학생 어머니)
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Q

A

한국ݺߊ૓൜ഥ는 

 ट 일을 하는 Ҕ인가ਃޖ

‘특허 받는 것’은 특허청에서 담당합니다. 한국발명

진흥회에서는 ‘특허 받는 것’의 전과 후 단계를 담당

하고 있습니다. 

특허를 받으려면, 발명을 해야 하기에, 발명과 관련

된 교육을 지원을 하고 있습니다. 그리고 특허를 받

고 나서, 이를 활용한 사업 구상과 라이센스 계약을 

지원하고 있습니다. 또한 발명을 지적 재산화시켜 

지식재산특허를 받을 수 있도록 돕고 있습니다. Q

A

한국ݺߊ૓൜ഥ는 

 ৔੤৬ ର세؀৔੤기স인을ݺߊ

 을۔그۽೐ ڃ어 ۽ਵ࢚؀

਍৔ ઺인가ਃ 

한국발명진흥회는 마이크로 소프트의 빌 게이츠, 

애플의 스티브 잡스, 구글의 래리 페이지와 같이 지

식재산에 기반을 둔 창의적인 기업가로 성장할 잠

재력이 풍부한 학생을 육성하고자 초・중・고등학

생의 발명교육과 관련된 다양한 서비스를 제공하는 

곳입니다.

발명교육의 사회적인 관심과 참여를 높이기 위해 창

의력 올림피아드, 발명전시회, 발명그리기, 발명글

짓기 등의 다양한 대회를 개최하고 있습니다. 그리

고 발명교실 설치와 운영에 필요한 콘텐츠, 프로그

램, 기자재를 지원함으로써 발명교육 활성화를 유도

하고 있습니다.

뿐만 아니라 우리나라의 차세대영재기업인도 세계

적인 CEO로 성장할 수 있도록, 학생들의 인지적 능

력과 균형 잡힌 심리・정서 발달을 위해 개인별 맞

춤형 지원체계도 구축하고 있습니다. 

또한 미래 글로벌 기업인 육성을 위해 KAIST IP영

재기업인교육원, POSTECH 영재기업인교육원의 

교육 프로그램도 운영・지원하고 있습니다.

Q

A

ର세؀৔੤기স인 Үਭ은 

어떻게 ߉을 수 있աਃ 

우리나라 중학교 1학년~3학년 또는 그에 준하는 

연령(13세~16세)에 해당되는 학생은 누구나 대상

이 될 수 있습니다. 서류 전형으로 1차 선발하고, 

캠프 전형 또는 인터뷰 전형을 거쳐 교육원

(KAIST, POSTECH)별로 최종 합격자를 80명씩 

선발합니다.

주요 선발 기준은 다음과 같습니다. ①수학・과학능

력, ②창의적 문제해결, ③리더십, ④커뮤니케이션, 

⑤기업윤리, ⑥도전정신, ⑦자기주도 학습력, ⑧재

식재산 중요성 등 여덟 분야의 능력을 살펴봅니다. 

수학과 과학이 평가요소이긴 하지만, 선발된 학생들

을 보면, 내신 1~2등급이 정원의 절반 정도만 차지

하는 것으로 봐서는 학업 성적이 그렇게 많은 부분

을 차지하지는 않는 것을 알 수 있습니다. 차세대영

재기업인 교육은 2년 과정인데, 전 과정을 수료한 

학생은 지속적인 지원을 받게 됩니다.
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발명영재	교육과	
ର؀ࣁ영재ӝসੋ	교육에	대한	ҾӘૐ

발ݺী�ҙबਸ�ыҊ�ࣗ ૕੉�੓ח�자֗ ࠗ�كܳ� �ତ਷�ҾӘ೧೮ਸ�ղਊҗߣ�ೠݶۄ੉שݽ
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지식재산특허를 받을 수 있도록 돕고 있습니다.

발
명

영
재

차
세

대
영

재
기

업
인

Q

A

 ৔੤, ର세؀৔੤기স인이ݺߊ

݃ ڃ۰면 어غ 인٘를 가ઉঠ 

하աਃ 

무엇보다도 여유를 가져야 합니다. 놀고 쉬는 개념

이 아니라 생각의 여유를 말하는 것입니다. 발명 과

정 중 수 차례 겪게 되는 실패에 대한 두려움과 학

업성적의 부담은 여유를 가로막는 가장 큰 원인입

니다. 

실패에 대한 두려움과 내신에 대한 걱정이 있으면 

창의적인 생각을 할 수 없습니다. 창의성이 결여된

다면 발명은 불가능하다고 봐야 합니다. 

탁월한 발명을 하려면 탄탄한 기초지식이 있어야 합

니다. 그렇기 때문에 학교 수업도 등한시해서는 안

됩니다.

KIPA Q&A
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대한민국 청소년 창의·발명 축전 개최
특허청җ 한국발명진흥회는 r؀한޹국೟ࢤ발명੹द회s, r؀한޹국೟ࢤହ의۱ିೖ঱؀회s, rର؀ࣁ৔재기স  ੋನ sۢ ١ 

ୡh઺hҊ١೟Ү 재೟߂ ࢤ 청ٜࣗ֙의 발명 ؀୷ઁۄҊ ೡ 수 있는 r؀한޹국 청ࣗ  ֙ହ의h발명୷੹s을 য়는 �ਘ ��ੌ

ࠗఠ ��ੌө૑ ࢲ਎ ௏ুझ에서 ѐ୭한다.

국о지ध재࢑위ਗ회, Үਭҗ೟기ࣿ ,ࠗ 지ध҃ઁ ,ࠗ 8*10 ١이 റਗೞ는 이ߣ ୷੹에서는 ୡh઺hҊ١೟Ү 재೟߂ ࢤ 청

ٜࣗ֙의 ਋수 발명  ಿद࢚धҗ ੹द회о ৌ  ܾ৘੿이다. ࡺ  ݅ই니3 ۄѐ ࠙ঠ에서 ହ의੸ ޙ  ઁ해Ѿ҃ো, ହ의발명 ୓೷

೐로Ӓ۔җ ನ ,ۢ ೟ࣿ؀회 ١ 다଻로਍ ࠗ ؀೯사도 준غ࠺য 있다.
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؀ೠ޹Ҵ ೟ݺߊࢤ੹दഥ�

특허청җ 한국발명진흥회о ѐ୭ೞ는 r؀한޹국 ೟ࢤ발명੹द회s

는 ਋수 ೟ࢤ 발명ಿ을 발ҷhद߂ ࢚ ੹द를 ా해, ೟ٜࢤ의 발

명의ध을 ҊஂೞҊ ହ의۱ ҅발에 기ৈೞ기 위한 ೯사이다. ৢ해

로 25회를 ݏ는 r؀한޹국 ೟ࢤ발명੹द회s에 ਋수 발명ಿ을 ઁ

୹한 ೟ٜࢤ਷ ؀ా۸࢚, 국ޖ୨리࢚, 특߹࢚, Ә਷࢚ز, ੢۰࢚

을 ߉게 된다.

؀ೠ޹Ҵ ೟ࢤହ੄۱ ି ೖ঱؀ഥ�

특허청җ 한국발명진흥회는 청ٜࣗ֙에게 ହ의੸ ઁޙ해Ѿ۱מ

을 ӡ۞ષਵ로 ೞࢿ도ೡ ੋ재를 ਭࢶ 사회를 ߈기 지ध기ࣁ21ॄ 

기 위해, ୡh઺hҊ١೟Ү 재೟؀ ߂ ࢤ한޹국 국੸을 ࣗ 지한 청

ࣗ֙을 ࢚؀ਵ로 r؀한޹국 ೟ࢤହ의۱ ିೖ঱؀회(5IF 

,PSFBO 4UVEFOU $SFBUJWJUZ $IBNQJPOTIJQ)s를 ѐ୭한다.

5_�명이 한 ౱을 이ܞ서 ଵоೞ게 غ는 이 ؀회는 6ਘ 9  ੌ৘ࢶ

을 Ѣ஘ റ, �ਘ 26ੌࠗఠ 28ੌө지 23߅  ੌੌ ੿ਵ로 서울 ௏ু

스에서 본ࢶ이 진೯된다.

사੹ ҕѐ된 3ѐ җ  ઁ઺ 1ѐ җઁ를 ࢶ੿ೞৈ ੗नٜ이 ੘ࢿ한 

दա리য়로 8 를 해Ѿೞ는 r사੹җઁޙ 서ݶউ ҕোೞز࠙  sઁ, ҕѐ된 ੢ࣗ에서 ઁ한된 재ܐ를 이ਊೞৈ ؀회 ׼  ੌ3दр 

를 해Ѿೞ는 rҕѐҗઁޙ উ 주য진ز sઁ Ӓ리Ҋ ࠺ҕѐ된 ੢ࣗ에서 ૘ױ੸  ੋହ의۱을 ब사ೞ기 위해 ؀회 ׼  ੌ10_15

 ࠙੿도의 ઁ한된 दр زউ ઁޙ를 해Ѿೞ는 r࠺ҕѐҗ sઁ를 فݽ 수೯한 ౱ ઺ ਋수한 Ѿҗ를 ࠁ  ੋ౱에게는 국о지ध재

̔ ١이 주য૕ ࢚지ध҃ઁࠗ੢ҙ ,࢚Үਭҗ೟기ࣿࠗ੢ҙ ,࢚위ਗ회 위ਗ੢࢑ ദ이다.

૑ध੤࢑ӝ߈ ର세؀৔੤ӝস  ੋਭࢎࢿস ઁ �ର ನۢ

특허청җ 한국발명진흥회는 지դ 해에 이য 2012 ೟ࢤ ହ의h발

명 ୷੹ 기р ઺ ೟ࢤ, ೟ࠗݽ, Ү사를 ࢚؀ਵ로 ହ의੸  ੋੋ재ਭ

ઁ ҕਬ를 위해 ࠁҗ ੿࢑의 ഛ؛ݽҮਭ ࢿ로਍ ହ의࢜ 을 위한ࢿ

2ର ನۢ을 서울 ௏ু스에서 ѐ୭ೡ ৘੿이다.

Үਭ ஶಌ۠झ पदݺߊ ����

특허청җ 한국발명진흥회는 지դ 3ਘ 28ੌࠗ

ఠ 29ੌө지 이ౣр ؀한޹국의 ې޷를 이Ց

য т ೟ٜࢤ을 ହ의੸  ੋ발명ੋ재로 ਭࢿೞ는 

기 위해 발명Үਭ에 ҙࠁ을 ଺ইߨ재해ੋې޷

ब 있는 Үਗٜ을 ࢚؀ਵ로 서울Үਭޙച회ҙ

에서 r2012 발명Үਭ ஶಌ۠스s를 실द೮다.

이ߣ ஶಌ۠스에서는 2011  ֙؀한޹국발명Ү

ਭ࢚؀을 수࢚한 բࢤҊ 서재흥 Ү사를 ܃࠺해 

ୡh઺hҊ١೟Ү의 발명Ү실җ 발명߈에서 

૒੽ 발명Үਭ을 ׼׸ೞ는 Ү사ٜ이 ೟Үә߹ 

발명Үਭ ਍৔ݽഋ ١에 ؀해 발಴ೞ는 ١ 실

천੸이Ҋ ହઑ੸  ੋ해ٜߨ이 ࣗ ѐغ঻다.

ର세؀৔੤ӝস  ੋҮਭࢤ, 

ೠҴҕ೟ೠܿਗ $&0ನ  ۢଵࢳ

특허청җ 한국발명진흥회는 ର؀ࣁ৔재기স

ੋ에게 국ղ ୭Ҋ $&0ٜҗ의 ݅남의 ੢을 

ઁҕೞৈ 기সоо غҊ੗ ೞ는 ஂࢿ਄, ز기 

؀৔재기সࣁ١을 Ҋনदః기੗ ର ৌ੿ ߂

 ੋҮਭࢤ ઺ ݒਘ 2명을 ࢶ발ೞৈ 한국ҕ೟

한림ਗ $&0ನۢ에 ଵࢳदఃҊ 있다. 

한국ҕ೟한림ਗ $&0ನۢ਷ ݒਘ 마지  ݄주 

ਘ요ੌ에 ੿기੸ਵ로 실द된다.

ର세؀৔੤ӝস  ੋ୓೷೟Ү ਍৔

특허청җ 한국발명진흥회는 ର؀ࣁ৔재기স

 ੋҮਭਗ의 Үਭ ೐로Ӓ۔을 발명৔재에게 

ഛࠁ ߂ ࢑әೞ기 위해 발명৔재 ߂ 발명৔재 

؀৔재기সࣁਵ로 rର࢚؀ Ү사를׼׸  ੋ୓

೷೟Үs를 ਍৔ೞҊ 있다. 

,"*45 *1৔재기সੋҮਭਗ਷ 지դ 5ਘ 12

ੌࠗఠ 13ੌө지 이ౣ에 Ѧ୛ ର؀ࣁ৔재기

স  ੋ୓೷೟Ү를 진೯೮Ҋ, 1045&$) ৔재

기সੋҮਭਗ਷ য়는 6ਘ 9ੌࠗఠ 10ੌө지 

೐로Ӓ۔을 ਍৔ೡ ̔ ദ이다.

,#4� 57 rթ੗੄ ੗Ѻs ೐۽Ӓ۔ ೣ ԋ೧

한국발명진흥회는 발명의 ઺요ࢿ을 ؀઺੸ਵ

로 ഛ࢑दః기 위해, ,#42 57 r남੗의 ੗

Ѻ-남੗ Ӓ리Ҋ 발명৴s ೐로Ӓ۔ ઁ੘౱에게 

발명؀회 ਍৔ ߂ ब사와 ҙ۲된 ੹ޙ੸ ੗ޙ

을 ઁҕ೮다. r남੗의 ੗Ѻ 발명৴؀회s೐로

Ӓ۔에는 ୹ো진 ৻에 ੌ߈  ੋ1,800ৈ명이 

ଵо해서 수݆਷ 발명ಿٜ을 ॔ ইչ다.

제47회 ‘발명의 날’ 행사 실시

특허청җ 한국발명진흥회는 5ਘ 18  ੌ김

ടध 국ޖ୨리, 김ഐਗ 특허청੢을 ܃࠺해 

ನ࢚੗ ߂ о઒, ನ࢚기স ੐૒ਗ ١ 5ߔ

ৈ 명이 ଵࢳ한 о਍ ےӒ ٬࠽63ؘ  ࠅ٘ 

 에서 ઁ��회 r발명의 զs 기֛ध을 ৌҊܚ

�9명의 발명ਬҕ੗에게 ളhನ੢ ١을 수

ৈ೮다.

ࣻ ۹ࢎҮਭ ਋ࣻݺߊ ���� ӝ ҕݽ

특허청җ 한국발명

진흥회는 발명Үਭ

을 ాೞৈ ѐ ژੋ 

는 사회੸ ৉۝을 

발੹दఅ ਋수 사

۹를 발ҷ, ࣗѐೣ

ਵ로  ॄ발명Үਭ의 

؀઺ച를 ࢶ도ೞҊ

੗ �ਘ �ੌࠗఠ �

ਘ ��ੌө૑ r2012 발명Үਭ ਋수사۹ 수기 

ҕݽs를 실द한다.

발명Үਭ을 ߉ই본 ҃೷ ഑਷ 발명을 ా해 ࢕

이 ߸ച된 사۹੗ ژ는 사۹를 ঌҊ 있는 국޹

이־ ݶ구ա ਽ݽ оמ한 이ߣ ҕݽ는 한국발

명진흥회(XXX.LJQB.PSH), 발명ҮਭҮ수h೟

습지ਗࣃఠ(XXX.JQ-FEV.OFU) കಕ이지에서 

ҕݽ서ध을 ղ۰ ߉ই ੘ࢿ റ ׼׸੗ 이ੌݫ

로 ੽수ೞݶ 된다. ҕݽ Ѿҗ는 8ਘ ݈ , ѐ߹ো

ా 한국발명진흥회 കಕ이지를 ߂ ۅ 해 উղೡ 

৘੿이다.

���� :IP ই੉٣য ݽ૘ ҕҊ

특허청җ 한국발명

진흥회는 기সҗ ো

҅한 청ࣗ  ֙발명Ү

ਭ을 ా 해 실ਊ੸  ੋ

ই이٣য ହ୹ ৉۝

을 지צ ହ의발명ੋ

재 নࢿ을 위한 

2012 :*1(청ࣗ  ֙

발명о ೐로Ӓ۔)

의 ଵо౱을 ࢶ발한다.

੹국 ઺೟ژ ࢤ는 Ҋ١೟3 ࢤ명җ 지도Ү사 1

명이 ౱을 이ܞ서 ଵоೞ게 غ는 2012 :*1는 

റਗ기স의 ઁউҗઁ에 ؀한 청ٜࣗ֙의 ହ의

੸  ੋ발명 ই이٣য를 ੹ޙо Үਭhஶࢸ౴을 

ా해 지ध재࢑ਵ로 ହ୹해աо는 җ੿을 ઁҕ

한다. 

ଵо౱ ࢶ발을 위한 ই이٣য न청 ੽수는 �

ਘ �ੌࠗఠ �ਘ ��ੌө૑ കಕ이지(XXX.

ZJQFEV.OFU)를 ా 해 ߉는다.
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KAIST IP영재기업인교육원은 인문소양을 바탕으로 미래통찰력, 지식재산 

능력, 기업가정신을 함양시킴으로써 IP-CEO를 육성하는 데 목표를 두고 있으며, 

역량 신장을 위해 온라인 교육과 오프라인 교육을 실시하고 있다. 

■ 온라인 교육

 ੌ ੿ �ӝ ӝࠄҗ੿ �ӝ बചҗ੿

5/28 지ध재࢑ӂ �, ې޷기 � ೟ޙੋې޷ ,�ࣿ  기স사۹ো구 �, ହઑੋޙ೟ �

6/11 지ध재࢑ӂ 8, ې޷기  ࣿ8 기ې޷ ,� $�# *ࣿ* �/기ࣿਲ਼합 �,5

6/25 지ध재࢑ӂ 9, ې޷기 ೟ 5ޙੋې޷ ,9ࣿ  ହઑੋޙ೟ 5

�/9 지ध재࢑ӂ 10, ې޷기  ࣿ10 기ې޷ ,5 $�# *ࣿ* 5/기ࣿਲ਼합 6

�/23 기ې޷  ࣿ11, 지धਲ਼합 1, ޙੋې޷೟ 6 ହઑੋޙ೟ 6

8/6 기সо੿न 1, 지धਲ਼합 2 기ې޷ ,6 $�# *ࣿ* 6/기ࣿਲ਼합 �

8/20 기সо੿न 2, 지धਲ਼합 3, ޙੋې޷೟ � 기স사۹ো구 5, ହઑੋޙ೟ �

■ 오프라인 교육

 ੌ ੿ ؀상 ೟णղਊ

6/15_6/1�
기본җ੿, Үਭਗ߂ ࢤ ೟ࠗݽ

बചҗ੿, Үਭਗࢤ

-  기본җ੿� 4NBSU 4PDJFUZ *OTJHIUT, 로ࠈҗ ੋ р의 ې޷

(೟ࠗݽ와 ೣ ԋೞ는 ஬೐) 

-  बചҗ੿� 53*; 4QFDJBM, 기সઁޙ해Ѿ

�  특강 � ਬ৔ (ࣼജ҃  ࠗ੢ҙ), 이زഋ(ऱ이ਘ  ٘ҕز 

ହস੗), ੿지ള(ҙ؀ز 의؀Ү수), 김ઙജ(஠이스౟ Ү수,  

ੋ지로ࣃࠈఠ) ١ 

8/6_8/10 기본җ੿, बചҗ੿, ੹ޙҗ੿ Үਭਗࢤ

-  기본җ੿ � #VTJOFTT .PEFMJOH($BOWBT), #JP 

5FDIOPMPHZ, 특허୹ਗ 

-  बചҗ੿ � 커뮤니౭ ഝز, 리؊भ, 기সઁޙ해Ѿ 2,  

특허୹ਗ 

- ੹ޙҗ੿ � ઺기청җ ೣ ԋ ೞ는 실੹ହস (23߅  ੌੌ ੿)

■ 2012년도 학부모와 함께 하는 캠프 개최 

೟ࠗݽ와 Үਭਗࢤ이 ೣԋ ஬೐ Үਭ에 ଵৈೞৈ 서로를 이해ೞҊ 발੹ೡ 수 있는 기회를 마۲ೞ기 위해 6ਘ 기본җ੿஬೐

에서 r೟ࠗݽ Үਭ/р׸회 ѐ୭s, r스마౟를 주ઁ로 한 Үਭ에 ೟ٜࢤҗ 한 ઑо غয ೣԋ ই이٣য 도୹ റ 발಴s ࣽ서로  

਍৔. ੗ࣁ한 사೦਷ 이ݫ  ੌ발 കಕ이지 (IUUQ�//JQDFP.LBJTU.BD.LS) 게द ߂࣠ 

■ 2012년도 공개교육 및 공개 과제해결과정 운영 안내

ݽ ೞ는ݎ이৻에 ൞ ࢤ발된 ೟ࢶ  ٚ೟ࢤ(઺Ҋ١೟࠺ ,ࢤ੿ӏ೟Ү ೟޷ ߂ ࢤ재೟ࢤ оמ)ٜ 이 ৡੋۄҮਭ에 ଵৈೡ 수  

있도۾ ҕѐҮਭҗ੿ ਍৔. ੗ࣁ한 사೦਷ ҕѐҮਭ കಕ이지(IUUQ�//JQDFP.LBJTU.BD.LF/PQFO) ଵઑ

‘미래 기술을 주도하는 창조적 영재기업인 양성’이라는 비전을 바탕으로 사업

제안 과정(기본)과 사업예비 과정(심화)으로 구분하여 교육을 운영하고 있다. 

1기는 사업예비 과정(심화)을, 2~3기는 사업제안 과정(기본)을 진행 중이다.

■ 온라인 교육

 ੌ ੿ ؀상 ೟णղਊ

3ਘ_�ਘ 1기
-  ࣗ 명에 ؀한 ࢿ଴� ੗न의 ࣗ 명에 ؀해서 다द 한 ࢿ ߣ଴해 ࠁҊ, 이를 발੹दః기

-  기 ఔਵ로 기ࣿ기ദೞ기߄ 견ೞҊ, 이를ࢶ 기ࣿ을ې޷ �기ദ ߂ 견ࢶࣿ 

3ਘ_�ਘ 2기

-  사সജ҃࠙ࢳ� ੗न의 ҙब࠙ঠ에서 사স ജ҃을 ই਋ܰ는 ੹୓ द스మҗ ౟۪٘를  

࠙ द, Ѣद ജ҃을޷ ,Ҋࠁಝ࢓ ࢳ

-  기সо੿न 기ܰ기� 기সо에게 있য ࢿҕ의 의޷와 사সജ҃의 ઺요ࢿ을 ࢤп해ࠁҊ,  

실  ઁ기সо ഑਷ ؛ݽ ܀을 ࢚؀ਵ로 ੋ ఠ  ࠭수೯

3ਘ_�ਘ 3기

-  ࣗ 명 ଺기� ੗न의 о஖ҙ, ࠺੹, ࣗ 명 ١을 ଺ইࠁҊ, ࣗ 명을 이ܖ기 위한 ࣗ 명 로٘ݗ을 

੘ࢿ

기ې޷  -  ࣿ଺기� ې޷기  ࣿਬ࠙ݎঠ  ੋ65를 ࠙ ঠ߹로 ࢓ಝࠁҊ, 이를 ߄ఔਵ로 ੗न의 ҙब

࠙ঠ를 ࢶ੿ೞৈ 기 기ࠁಝ࢓ ೱزࣿ 

■ 오프라인 교육

 ੌ ੿ ؀상 ೟णղਊ

8ਘ ઺

5 ߅�) )ੌ
1기

- 기ࣿ기ദ ೐로ં౟ ઺р 발಴ ߂ 수੿/ࠁ৮

- 2/3기 Үਭࢤ ೐로ં౟ ݭష 수೯

- ҙब࠙ঠ의 기  ࣿ੹ࢿޙ 강ച를 위한 1045&$) ো구실 ޙߑ

8ਘ ઺

8 ߅�) )ੌ
2기

-  사সই이మ 기ദ� Ҋё의 ೙요ࢿ(OFFET)을 발견ೞ는 ۿߨߑ을 ੸ਊೞৈ 사স ই이మ의  

사স ఋࢿ׼을 ࠙ ೞ는 ೐로ં౟ 수೯ࢳ

-  사স੹  ۚ수 �݀ 사স ই이మ에 ؀한 ౵Ҧ੸ ഄनࢿ을 Ѩష한 റ, 사স੹ۚ을 수݀ೞ는  

೐로ં౟ 수೯

-  사স기ദ서 ੘ࢿ� Ҋё࠙ࢳҗ ౵Ҧ੸ ഄन ੹ۚ을 ੽ݾೞৈ 사স기ദ서를 ੘ࢿೞ는  

೐로ં౟ 수೯

8ਘ ઺

8 ߅�) )ੌ
3기

-  5P UIF GVUVSF 기ࣿ৘ஏ� 기  ࣿ౟۪٘에 ؀한 ా ଴۱을 ా 해 അ재를 기߈ਵ로 ې޷ 기ࣿ을 

৘ஏೞ기

-  'SPN UIF GVUVSF ࢶې޷견� ې޷사회를 ࢚࢚ೞҊ, ࢚࢚한 ې޷ 사회에서 ೙요한 사স  

ই이మٜ을 기מ 기߈ਵ로 ଺ই본 റ, 이ٜ을 스ష리భ  ݂기ߨ을 ഝਊೞৈ 구୓ചೞ는  

೐로ં౟ 수೯

기ܰ기 ૉ니스 기회와 ੗ਗ을 ನ଱ೡ 수 있는 ৉۝࠺ �ૉ니스 о஖ ఐ೷࠺ -

■ POSTECH 영재기업인교육원 브로슈어 제작

1045&$) ৔재기সੋҮਭਗ കಕ이지(IUUQ�//DFP.QPTUFDI.BD.LS/QPTUFDI)ª/&84/2�"ªࣗध지)에서 ഛੋоמ

■ POSTECH 영재기업인교육원 교육체험학교 운영 안내

6ਘ 9ੌࠗఠ 10ੌө지 발명৔재 ߂ 발명Ү사 ࢚؀ਵ로 Үਭਗ Үਭ ୓೷೟Ү ਍৔
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지금 알고 있는 걸 그때도 알았더라면

지금 알고 있는 걸 그때도 알았더라면/내 가슴이 말하는 것에 더 자주 귀 기울였으리라/더 즐겁게 살고, 덜 고민했으리라/금방 학교를 졸업하

고 머지않아 직업을 가져야 한다는 걸 깨달았으리라/아니, 그런 것들을 잊어 버렸으리라/다른 사람들이 나에 대해 말하는 것에는/신경 쓰지 

않았으리라/그 대신 내가 가진 생명력과 단단한 피부를 더 가치 있게 여겼으리라/더 많이 놀고, 덜 초조해 했으리라/진정한 아름다움은 자신

의 인생을 사랑하는 데 있음을 기억했으리라/부모가 날 얼마나 사랑하는가를 알고/또한 그들이 내게 최선을 다하고 있음을 믿었으리라/사랑

에 더 열중하고/그 결말에 대해선 덜 걱정했으리라/설령 그것이 실패로 끝난다 해도/더 좋은 어떤 것이 기다리고 있음을 믿었으리라/아, 나는 

어린아이처럼 행동하는 걸 두려워하지 않았으리라/더 많은 용기를 가졌으리라/모든 사람들에게서 좋은 면을 발견하고/그것들을 그들과 함께 

나눴으리라/지금 알고 있는 걸 그때도 알았더라면/나는 분명코 춤추는 법을 배웠으리라/내 육체를 있는 그대로 좋아했으리라/내가 만나는 사

람을 신뢰하고/나 역시 누군가에게 신뢰할 만한 사람이 되었으리라/입맞춤을 즐겼으리라/정말로 자주 입을 맞췄으리라/분명코 더 감사하고/

더 많이 행복해 했으리라/지금 내가 알고 있는 걸 그때도 알았더라면

킴벌리 커버거 지음, 류시화 엮음
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독자 여러분의 참여로 꾸며지는 <잎세>

 ೞա� ೟ࠗݽ ௏ց

발명영재&차세대영재기업인 부모님들끼리만 통할 수 있는 공유의 장을 마련했습니다.

자녀의 성장 과정, 교육관, 문제해결 노하우…. 

발명영재&차세대영재기업인 부모님들만이 느끼고 생각하고 고민하는 내용을 

부담 없이 자유롭게 적어서 보내주세요.

A4 1장 반 분량입니다. 보내실 때 부모님의 연락처를 반드시 적어주세요.

채택되신 분께는 문화상품권(3만원)을 드리겠습니다.

"�IP" 2, �ل 

발명영재&차세대영재기업인 교육과 관련한 모든 궁금증을 해결해 드리는 코너입니다.

자녀 교육에 대해서 궁금한 점이 있으면 주저하지 마시고 <잎세>에 문을 두드리세요. 

한국발명진흥회 차세대영재기업인센터에서 시원하게 해결해드릴 겁니다.

형식과 분량은 제한 없습니다.

�੖세� ޙ਷ ঱ઁա ഝ૟ ৌ۰੓ण׮פ� ૑Ә ۽߄ JQHJGUFE!LJQB�PSH۽ Ӗ을 ࠁղ઱세ਃ�

B O A R D
2012 창의발명교육 연간일정

구분

지원프로그램

명칭 특징 6월 7월 8월 9월 10월 11월 12월

발

명

교

육

지식재산기반

차세대영재기업인

Ü ࢚؀ � ઺೟ࢤ

Ü  Үਭ기ҙ � ,"*45h1045&$) ର؀ࣁ৔재기স  ੋ

Үਭਗ

Ü  ޙ의 � 02-3�59-2�53

Ü  കಕ이지 � XXX.JQ-HJGUFE.PSH

-  ,"*45h

1045&$)  

ର؀ࣁ৔재기স

 ੋҮਭਗ ೞ҅

Үਭ

-  ,"*45h

1045&$)  

ର؀ࣁ৔재기স

 ੋҮਭਗ ࢸ명

회 ݽ ߂૘ҕҊ

-  ,"*45h

1045&$)  

ର؀ࣁ৔재기স

 ੋҮਭਗ ࢶ발 

서ܨ੹ഋ(1ର)

-  ,"*45h

1045&$)  

ର؀ࣁ৔재기স

 ੋҮਭਗ ݶ੽ 

 발஬೐ࢶ ߂

(2ର)

-  ,"*45h

1045&$)  

ର؀ࣁ৔재기স

 ੋҮਭਗ ো합

Үਭ

-  ,"*45h

1045&$)  

ର؀ࣁ৔재기স

 ੋҮਭਗ ୭ઙ합

Ѻ੗ 발಴ 

(12ਘ 2주)

발명영재

Ü  ࢚؀ � ୡh઺hҊ 재೟ࢤ

Ü    Үਭ기ҙ � 16ѐ द도Үਭ청 발명৔재೟әhҮਭਗ

(발명৔재೟әhҮਭਗ ࢸ஖੿ࠁ � XXX. JQ-FEV.OFU)

Ü  ޙ의 � 02-3�59-2�56

- 발명৔재 ࢶ발

도구 ߓನ

- 발명৔재 ࢶ발

(12ਘ_�ਘ)

↟ Үਭ기ҙ에 ۄٮ 

다를 수 있਺

발명교실 운영

Ü ࢚؀ � ୡh઺hҊ 재೟ࢤ

Ü Үਭ기ҙ � 16ѐ द도Үਭ청 발명Ү실

(발명Ү실੿ࠁ � XXX. JQ-FEV.OFU)

Ü ޙ의 � 02-3�59-2�56

-  발명Ү실 2೟기 

Үਭࢶࢤ발

↟ 발명Ү실마다 

다를 수 있਺

-  발명Ү실  

਍৔실੸ ઁ ୹ ߂ 

੿࢑

특성화고 발명특허

교육지원

Ü ࢚؀ � 특ࢿചҊ ೟ࢤ

Ü Үਭ기ҙ � 발명특허 특ࢿചҊ, 특ࢿചҊ

Ü ޙ의 � 02-3�59-2�5�

-  발명특허  

특ࢿചҊ  

नӏ೟Ү ࢶ੿

-  발명특허  

특ࢿചҊ  

೟Ү߹ ೟ࢤ  

발명  ಿ҃ 진؀회

-  발명특허  

특ࢿചҊ

৮ࠁܐҊ ߂  

ಣо회의  

(ా 합 ਕ௼ )ࣸ

-  발명특허  

특ࢿചҊ ਍৔실

੸ ઁ ୹ ߂ ੿࢑

발

명

창

의

성

대

회

대한민국학생

발명전시회

Ü  ࢚؀ � ୡh઺hҊ 재೟߂ ࢤ 청ࣗ (ࣁ18_13֙)

Ü    द࢚҅ദ(উ) � ؀ా۸࢚, Үਭҗ೟기ࣿࠗ੢ҙ١ ࢚

Ü  ޙ의 � 02-3�59-2�52

Ü  കಕ이지 � XXX.LPTJF.OFU

-  ೟ࢤ발명੹द회 

੘ (ಿݶ؀)ब사

(6. 13_6. 19)

↟국݀җ천җ೟ҙ

-  ઙ합ब사

-  ೟ࢤ발명੹द회 

ѐ /݄द࢚ध 

(�. 26_�. 30)

↟$0&9 IBMM "

-  ஬೐(ୡh઺೟

(࢚؀ ࢤ

(�. 26_�. 29)

-  해৻ো수(특੹)

(8. 13_18,  

৘੿)

↟Ә࢚이࢚ 수࢚

೟߂ ࢤ 지도 

Ү사

-  발੹ߑೱਕ௼ࣸ

대한민국학생

창의력챔피언대회

Ü  ࢚؀ � ୡh઺hҊ 재೟߂ ࢤ 청ࣗ (ࣁ18_13֙)

Ü    द࢚҅ദ(উ) � 국о지ध재࢑위ਗ회 위ਗ੢١ ࢚

Ü  ޙ의 � 02-3�59-2��8

Ü  കಕ이지 � XXX.LPTDD.OFU

-  दh도߹ ৘ࢶ

(6ਘ)

-  ହ의۱ିೖ঱ 

؀회 

본ࢶ/द࢚ध 

(�. 26_�. 28)

↟$0&9 IBMM "

YIP(Young 

Inventors 

Program,

청소년발명가 

프로그램)

Ü  ࢚؀ � ୡh઺hҊ 재೟߂ ࢤ 청ࣗ (ࣁ18_13֙)

Ü    ղਊ �  റਗ기স의 ઁ উҗઁ에 ؀한 청ٜࣗ֙의 ହ의੸  ੋ발명  

ই이٣য를 ੹ޙо ׸࢚hஶࢸ౴을 ా 해 지ध재࢑ਵ로 ହ୹

Ü  ޙ의 � 02-3�59-2�18

Ü  കಕ이지 � XXX.ZJQFEV.OFU

-  :*1 ই이٣য 

ब사

-  :*1 ৡ/য়೐ 

ۄ  ੋҮਭ ਍৔

(�_10ਘ)

-  :*1 Үਭ஬೐
-  :*1 지ध재࢑ 

୹ਗ

-  :*1 ୭ઙѾҗ 

발಴회

우수

학생

및

교원

지원

발명장학생 선발
Ü  ࢚؀ � ୡh઺hҊ 재೟߂ ࢤ 청ࣗ (ࣁ18_13֙)

Ü  ޙ의 � 02-3�59-2��9

-  발명੢೟ࢤ  

발ҕҊࢶ

-   발명੢೟ࢤ  

서ܨ੽수

(8ਘ݈_ 

9ਘ઺ )ࣽ

-  서ܨब사 발஬೐ࢶ  -
-  발명੢೟ࢶ ࢤ발

Ѿҗ 발಴

대한민국발명교육 대상
Ü  ࢚؀ � 발명Үਗ

Ü  ޙ의 � 02-3�59-2�51

-  발명Үਭ࢚؀ 

발ҕҊࢶ

-  발명Үਭ࢚؀ 

서ܨ੽수

-  발명Үਭ࢚؀  

द࢚ध

교

육

지

원

발명교육센터

Ü  ࢚؀ � ਬhୡh઺hҊ ೟ࢤ

Ü  ޙ의 � 0�2-601-�353

Ü  കಕ이지 � XXX.LJQP.HP.LS

-  ହ의੸  

해Ѿҗ੿ઁޙ

↟ 38, 39기 

(6. 13_6. 15)

↟ �0, �1기 

(6. 20_6. 22)

-  ೞ߈기 발명 

ࣽ회җ੿ ݽ૘

-  ହ의੸  

해Ѿҗ੿ઁޙ

↟ �2, �3기 

(�. 16_�. 18)

↟ ��, �5기 

(�. 23_�. 25)

 기߈࢚  -

ա׃발명஬೐

-  ହ의੸  

해Ѿҗ੿ઁޙ

↟ �6, ��기 

(8. 29_ 

8. 31)

-  지재ӂ ହ୹җ੿ 

↟ 16기(9. 3_9. 5)

-  ହ의੸  

해Ѿҗ੿ઁޙ

↟ �8, �9기

(9. 10_ 

 9. 12)

↟ 50, 51기

(9. 1�_ 

 9. 19)

↟ ହ의੸ ઁޙ해

Ѿҗ੿

↟ 52기, 53기

(10. 1�_ 

10. 19)

-  지재ӂ ହ୹җ੿

↟ 1�기(10. 2� 

_10. 16)

↟ 18기(10. 31 

_10. 2)

-  지재ӂ ହ୹җ੿

↟ 19기 

(11.1�_ 

11. 16)

- ೞ߈기 ա׃발명

஬೐

Ü  ࢚؀ � ୡh઺hҊ Үਗ

Ü  ޙ의 � 0�2-601-�3�8

Ü  കಕ이지 � JFD.LJQP.HP.LS

-  �, 8ਘ 발명 

৔재 Ү사җ੿

ੑ ߂   җ੿ޙ

૘ҕҊݽ

-  발명৔재  

Ү사җ੿

↟ 5기��. 30_ 

8. 10

-  발명Ү사  

җ੿ޙੑ

↟ 5_6기� 

�. 30_8. 3

-  발명Ү사 ੑ ޙ

җ੿

↟ �_8기 

(8. 6_8. 10)

-  10ਘ  

Үਭҙ리੗җ੿ 

૘ҕҊݽ

-  Үਭҙ리੗җ੿ 

↟ 98기�  

10. 15_10. 1�

↟ 99기�  

10. 22_10. 2�

↟ 100기�  

10. 29_10. 31

-  s13  ֙1ਘ 기ࣿ

о੿җ੿,  

발명지도사۹җ੿,

발명Ү사बചҗ੿ 

૘ҕҊݽ

IP-Teacher

Ü  ࢚؀ � ୡh઺hҊ Үਗ

Ü  ޙ의 � 0�2-601-2���

Ü  കಕ이지 � XXX.JQBDBEFNZ.OFU

-  �기 ো수 न청

(8. 20_ 

 8. 23)

-  5기 ো수 न청

(10. 15_ 

 10. 18)
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